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PROGRAMEAZA-TI VIITORUL!

Titlul proiectului:

,REUSIM IMPREUNA!”

Numarde ref\erirnté: 2020-EY-PICR-0002

Proiect finantat prin PROGRAMUL DE EDUCATIE, BURSE, UCENICIE $I
ANTREPRENORIATUL TINERILOR IN ROMANIA FINANTAT PRIN GRANTURILE SEE
2014-2021, Proiecte nationale de cooperare in parteneriat in domeniul incluziunii copiilor romi in
scoala.
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SCOALA GIMNAZIALA NR.2 BOTOSANI

Propunere Curriculum la decizia scolii (CDS) la
nivelul ariei curriculare ,,Tehnologie” (gimnaziu)

OPTIONAL AXAT PE TOLERANTA, IDENTITATE MULTIETNICA, INCORPORAREA
ELEMENTELOR DE TIC MODERNE iN CULTURA MINORITATILOR

CLASELE VII-VIII

TOTI SUNTEM EGALI

ECHIPA DE PROIECT:
CHIRIAC ANGELA MIRON CATALINA FLORENTINA
CHITAN MIHAELA VASILICA RUSU ALINA CRISTINA
COJOCARIU MARGARETA LUMINITA ZAHARIA MIHAELA
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PROGRAMA
SCOLARA

I. Nota de prezentare
II. Competente generale si specifice
I11. Continuturi propuse
V. Sugestii metodologice
V. Evaluare.
V1. Resurse recomandate
VII. Bibliografie
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|. NOTA DE PREZENTARE

a) Structura si elementele de noutate ale programei

Lucrarea de fata reprezintad rezultatul activitatilor de elaborare a unui curriculumul nou din
proiectul “Reusim impreund!”, nr. contract: 2020-EY-PICR-0002 in cadrul Programului de
Educatie, Burse, Ucenicie si Antreprenoriatul Tinerilor, finantat prin Granturile SEE 2014-2021.
Curriculum-ul de fata are la bazd concepte prezentate in cadrul programelor de formare cu
tematica: ,,Educatia centrata pe elev intr-un mediu inclusiv”, ,, Educatie incluzivd pentru copiii
proveniti din medii multiculturale”, ”Modelarea comportamentului psiho-emotional — drumul
spre prevenirea si combaterea discrimindrii” organizate in cadrul proiectului.

Acest curs optional se adreseaza elevilor de gimnaziu, continuturile prezentate putand fi
adaptate si prezentate elevilor cu varste cuprinse intre 10-14 ani.

Scopul acestuia este realizarea unei educatii interculturale formale si nonformale axata pe
toleranta, identitate multietnica, cu ajutorul elementelor de TIC moderne.

El este structurat in jurul a trei arii de competenta — utilizarea surselor informationale si a
mijloacelor de procesare in scopul preluarii, prelucrarii si prezentarii unor informatii; utilizarea
aplicatiilor software generale si specifice pentru elaborarea de produse digitale grafice audio- video
care sa dezvolte spiritul incluziv si creativitatea; dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru
utilizarea tehnologiei informatiei si comunicarii ca sursd pentru realizarea unor activititi specifice
comunitatii etnice de provenienta prin acceptare si toleranta.

Elementele de inovare pe care le aduce disciplina optionala propusa constau in folosirea
analogiilor cu viata reala pentru intelegerea modului in care functioneaza tehnologia.

Se porneste de la constientizarea identitatii proprii folosind tehnici care sa-i ajute pe elevi sa
se cunoasca mai bine. Acest demers 1i ajuta sa constientizeze faptul ca fiecare individ este valoros,
dar ca noi toti suntem interdependenti si ca relatiile dintre noi si ceilalti din jurul nostru au impact
asupra vietii noastre, ca suntem responsabili de calitatea relatiilor pe care le stabilim cu ceilalti.

Valoarea adaugata fata de alte optionale este datd de learning by doing, activitatile sunt
gandite astfel incét sd includa un minim de teorie si s promoveze achizitionarea abilitatilor prin

comportamente de tip incercare si eroare, care sa faciliteze retentia pe termen lung.
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Optionalul se adreseaza elevilor din scolile de masa in care Invatd copii care apartin
minoritatilor etnice si copii cu cerinte educationale speciale, urmareste responsabilizarea elevilor si,
implicit, a parintilor si a intregii comunitati locale, in vederea incluziunii sociale, orientarii scolare

si profesionale.

Transferabilitatea va fi asigurata prin folosirea abilitatilor tehnice achizitionate in cadrul
optionalului pentru construirea unui avatar digital, promovarea personald, a familiei si comunitatii.

Programa scolara pentru disciplina optionala” Programeaza-ti viitorul” propune o abordare
interdisciplinard, care Imbina elemente de educatie tehnologica, limba si literatura romana, limba
moderna, stiinte, educatie muzicala si TIC. Este bazata pe aplicabilitatea si dezvoltarea unor abilitati
de viata necesare fiecarui copil pentru perioada In care trdim, iar aceasta dezvoltare se face prin
urmarirea unor competente cheie care sunt necesare pentru invatarea pe tot parcursul vietii.. Ele
sunt: dezvoltarea comunicarii in limba maternd, intr-o limba strdind, dezvoltarea abilitatilor
tehnologice si ale stiintelor, dezvoltarea competentelor digitale, a conceptului de a invata sa inveti, a
implicdrii 1n societate prin actiuni civice si a sensibilizarii prin expresie culturala. Aceste concepte
sunt importante si vor fi dezvoltate In optionalul propus, pilonul principal de la care se porneste si
pe care vom construi activitatea fiind sensbilizarea copiilor prin cultura.

b. Armonizarea cu conceptele cheie ale programului de incluziune a copiilor romi in

scoala si cu principiile si valorile sistemului educational
- Predarea centrata pe elev:
- Educatie incluziva pentru copiii proveniti din medii multiculturale

- Modelarea comportamentului psiho-emotional — drumul spre prevenirea si combaterea
discriminarii

Disciplina optionald ” Programeaza-ti viitorul” promoveazd urmatoarele valori: adevarul,
respectul, toleranta, non-discriminarea, solidaritatea, originalitatea, libertatea si are in vedere
formarea de atitudini precum: spiritul critic, integritatea, valorificarea optima si creativa a propriului
potential, responsabilitatea.

Parcurgand aceasta disciplind optionald, elevii se vor implica in activitati de cunoastere si

intelegere a diversitatii etnice, a tolerantei, de combatere a discrimindrii folosind resurse digitale.
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Campul informatic reprezinta o oportunitate de carierd cu cea mai rapida crestere. Educarea elevilor
in domeniul informaticii este benefica si pentru cei care nu sunt interesati de acest domeniu. Odata
cu cresterea erei digitale, este nevoie sd se dezvolte gandirea logica si rezolvarea problemelor care
fac parte din curriculumul informatic. Elevii, indiferent de domeniul interesat, trebuie sa fie
pasionati de utilizarea calculatoarelor, fie ca este vorba de a crea un fisier, de a scrie un raport sau

de a cerceta un anumit subiect.

Il. COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE

COMPETENTE GENERALE:

1. Utilizarea surselor informationale si a mijloacelor de procesare in scopul preludrii, prelucrarii si
prezentarii unor informatii.

2. Utilizarea aplicatiilor software generale si specifice pentru elaborarea de produse digitale
grafice audio- video care sa dezvolte spiritul incluziv si creativitatea.

3. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru utilizarea tehnologiei informatiei si comunicarii ca
sursd pentru realizarea unor activititi specifice comunitatii etnice de provenientd prin acceptare

st toleranta.

COMPETENTE SPECIFICE SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE:

1. Utilizarea surselor informationale si a mijloacelor de procesare in scopul preluarii,
prelucrarii si prezentarii unei informatii.
1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente cu ajutorul unor aplicatii:
- activitati de documentare-cercetare pe internet
- realizarea unor fise de documentare, folosind motoarele de cautare Google, Yahoo
- explorarea elementelor de interfatd ale unei aplicatii de editare a textelor in scopul identificarii
principalelor facilitati ale acesteia,;

- editarea unui document prin aplicarea operatiilor specifice;
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formatarea unui document utilizand instrumente dedicate.

1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio respectiv audio-video:

realizarea de interviuri pe o tema datd intre colegi cu inregistrare in format audio respectiv
audio-video;

realizarea unui clip tematic prin editarea unei aplicatii audio respectiv audio-video aplicand
operatiile specifice;

prelucrarea unei aplicatii audio, audio-video prin utilizarea instrumentelor specializate.

Utilizarea aplicatiilor software generale si specifice pentru elaborarea de produse digitale

grafice audio - video care sa dezvolte spiritul incluziv si creativitatea.

2.1. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipa a unui produs informatic:

realizarea de povesti cu autor colectiv (pe grupe sau pe clase) utilizand aplicatii colaborative, la
nivel de scoald pe teme specifice unor discipline scolare;
introducerea unor elemente de identitate locala (imaginea scolii sau locului de rezidenta,

informatii de interes public/turistic etc.) in sisteme informationale geografice — GIS.

2.2. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate:

tehnoredactarea unor referate tematice dupa model si reguli simple, specificate;
realizarea unor documente de tip scrisoare, carte de vizita, CV, diploma, felicitare etc.

realizarea in echipa a unui afis, pliant etc, folosind aplicatii colaborative.

Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru utilizarea tehnologiei informatiei si
comunicarii ca sursi pentru realizarea unor activititi specifice comunitatii etnice de

provenienta prin acceptare si toleranta;

3.1. Elaborarea unor produse audio respectiv audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind

aplicatiile studiate:
realizarea unui montaj audio-video pe baza unui scenariu
integrarea fisierelor audio respectiv audio-video 1in alte produse: prezentari, aplicatii

colaborative etc.
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- realizarea unui videoclip cu fundal muzical pus la dispozitie de profesor, avand ca tema
prezentarea unei activitati desfasurate in scoala sau in afara scolii.

- reprezentarea prin miscare, vers, tehnologii, platforme digitale a continutului sugerat de
muzica.

3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date:

- realizarea unei pagini web cu o tematica la alegere (de exemplu, promovarea rezultatelor unui
proiect, impresii excursie);

- realizarea unui site web al clasei care sa contind mai multe pagini personale ale elevilor;

- alegerea unui aspect si continut adecvate in functie de auditoriu si de tematica (de exemplu,

pagind web despre jocurile preferate, pagind web pe diferite teme de la disciplinele studiate etc.)

III. CONTINUTURI PROPUSE

DOMENII DE
CONTINUT CONTINUTURI

I. ELEMENTE DE Scoala mea, o scoald pentru toti!

PSEUDOCOD

I1. MICUL GRAFICIAN Prietenie si tolerantd in comunitatea mea
Comunitatea din care fac parte
Spune NU! Discrimindrii!

I11. VINIETE Gandesc, actionez, traiesc in afara...Stigmei !

EXISTENTIALE
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1V. PAGINA Interculturalia — clubul virtual
COMUNITATIV/ Suntem diferiti, dar impreuna putem fi fericiti !
FAMILIEI MELE

V. SUGESTII METODOLOGICE

Strategii didactice: - au in vedere centrarea pe elev si pe formarea competentelor
generale si specifice, implicarea elevilor 1n realizarea practica de produse, precum si utilizarea
gandirii logice, intuitive si creative. Se au in vedere activitdtile practice sau studiul sub directa
supraveghere a cadrului didactic si crearea de contexte structurate 1n care elevii sa-si poata
manifesta initiativa, creativitatea si responsabilitatea, cu accent pe activitatea de tip proiect care
include: planificare, organizare, analiza, comunicare, evaluare, inregistrare a rezultatelor,
valorificare.

Se vor folosi strategii activ-participative, aplicate intr-un climat educational adecvat ,
care incurajeazd comunicarea eficientd, manifestarea spiritului de cooperare, interactiunea sociald
pozitiva, exersarea unor comportamente morale, dezvoltarea creativitdtii si stimuleaza explorarea si
activitatea independenta a elevilor.

Se vor utiliza diferite tipuri de strategii didactice: strategii inductive bazate pe utilizarea
exemplelor, strategii euristice bazate pe problematizare, strategii analogice, care folosesc modele —
din texte date, filme educative sau din viata reald — pentru caracterizarea persoanei sau a grupurilor

din care fac parte elevii (comunitate, familie, scoald, grup de prieteni).

Resurse educationale: - suporturi vizuale si auditive diverse, adaptate particularitatilor

de varstd si intereselor elevilor, spre exemplu: secvente de filme, inregistrari audio, laptop, CD,

DVD, videoproiector.
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Resurse educationale 1n format digital: manuale digitale

(https://www.manuale.edu.ro/), dar si la diverse pagini web (https://digital.educred.ro/),

enciclopedii  (https://en.wikipedia.org/wiki/ List_of online_encyclopedias), dictionare

(https://en.wikipedia.org/wiki/ List of online dictionaries), atlase

(http://www.openculture.com/2016/04/ download-67000-historic-maps-in-high-resolution-

from-the-wonderful- david-rumsey-map-collection.html) sau videoclipuri

(https://www.youtube. com/) ce pot fi integrate intr-0 metoda sau strategie didactica.

Accesul la aceste resurse poate fi restrictiv, in virtutea drepturilor de autor,sau poate fi

liber, in cazul resurselor educationale deschise — RED (in engl.Open EducationalResources,

OER). De remarcat ca RED presupun nu numai carti in format digital cu acces liber (in engl.

Open Textbooks), ci si alte tipuride resurse, aplicatii software, depozite digitale institutionale

etc. Aceste resurse sunt utile atat pentru instruirea asistatd de tehnologie in varianta clasica

fatd in fata, 1n clasa, cat si pentru educatia la distantd sau mixta (blended learning).

Pentru cautarea resurselor sau a instrumentelor digitale necesare predarii se
utilizeazd motoarele de cautare (in engl. search engines). cele mai cunoscute sunt: Google

(www.google. ro), Yahoo (www.yahoo.com), Live Search (www.live.com), AltaVista (www.

altavista.com), Bing (https://www.bing.com/), WolframAlpha (https://www.

wolframalpha.com/) etc.

Daca ne referim la motoare de cautare educationale putem aminti Google Scolar

(https://scholar.google.ro/), ERIC (https://eric.ed.gov/), Microsoft Re-search

(https://academic.microsoft.com/home), Kiddle (https://www.kiddle. co/) etc. Putem gasi resurse de

interes si pe platforme de distributie a lucrarilor stiintifice cum este Research Gate

(https://www.researchgate.net/) sau Publons (https://publons.com/about/home/).

Spatiul de desfasurare a lectiilor va fi organizat intr-o maniera care sa faciliteze
comunicarea eficienta, activitatile in grupuri mici si implicarea tuturor elevilor. In functie de tema,
va fi Incurajata organizarea activitatilor in spatii ce permit alte modalitati de exersare a

competentelor, spre exemplu: comunitate, biblioteca, muzeu, sala de spectacol etc.
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Implicarea parintilor: - acestia pot fi invitati sa participe la anumite activitati didactice
fie ca observatori, fie ca participanti activi, la prezentari ale portofoliilor de invatare, la expozifii ale
elevilor, la activitati extragcolare ce pot fi organizate in relatie cu oferta tematica a acestei discipline

scolare.

V. Modalitati de evaluare

- Evaluarea de parcurs
- Evaluarea finala
Evaluarea de parcurs este proiectata astfel incat sa evidentieze atat achizitiile vizibile ale
invatarii (rezultatele invatarii si progresul elevilor), cat si aspectele ce tin de procesul Invatarii, mai
putin vizibile.
Evaluarea finala, valorifica ambele dimensiuni si poate avea forma elaborarii unui proiect,
realizarii unor activitati in cadrul comunitatii sau in clasa de elevi. Vor fi evaluate rezultatele

obtinute prin proiect.

Metode de evaluare:

- probe orale, prin urmarirea logicii si dinamicii discursului oral, ceea ce ofera multa libertate
de manifestare a originalitatii precum si formarea unui vocabular de specialitate;

- probe practice, utilizate in vederea evaluarii gradului de stapanire a priceperilor si
deprinderilor de utilizare a unui sistem de calcul pentru indeplinirea sarcinilor proprii si
pentru relaxare;

- proiecte, care presupun valorificarea metodei de invatare prin descoperire, precum si studiul

unor materiale suplimentare si izvoare de informare diverse;
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Pe parcursul derularii activitatilor, profesorul discuta cu elevii despre modul de derulare a
activitatilor, incurajandu-i sa isi exprime parerile cu privire la achizitiile dobandite, la relevanta
demersului intreprins, la temele de interes etc. Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea
experientelor de invatare si a competentelor dobandite de catre copii in contexte diverse. In intreaga
activitate de Invatare si evaluare, va fi urmarit, incurajat si valorizat progresul inregistrat de fiecare

copil in raport cu el insusi pe parcursul dobandirii competentelor prevazute de programa scolara.
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https://www.youtube.com/watch?v=PrFRv7TGTbhA

https://interculturaliablog.wordpress.com
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https://www.cyberlink.com/products/powerdirector-video-editing-software/features en US.html

ACTIVITATI:

PROPUNATOR: MIRON CATALINA FLORENTINA
Titlul activitatii: SCOALA MEA, O SCOALA PENTRU TOTI!

Durata: 2 ore

Competente specifice urmarite:
3.3.Elaborarea unor produse audio respectiv audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate:
2.1. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipd a unui produs informatic.
Obiective:
La finalul parcurgerii activitatii, elevii vor reusi:

- sd identifice aspecte ale diversitdtii in mediul scolar;
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- sa foloseasca aplicatia Scratch ca limbaj de programare grafic;
- sa valorizeze elemente culturale specifice intr-un context dat.
Resurse necesare: cele existente in laboratorul de informatica, foi albe, pixuri, markere, foarfeci,

hartie colorata, carioci, lipici, creioane colorate.

Descrierea activitatii

Prima ora
-Li se arata copiilor urmatoarea fotografie preluata de pe Internet si se initiaza o discutie pornind de

la intrebarea: Ce ganduri va provoaca aceasta imagine?
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- Li se citeste copiilor urmatoarea poveste si li se cere sa decida, in scris, care planeta ar fi cea mai
bund pentru personajul principal (Terra sau cealalta planeta?).

Copilul care avea doi ochi (fara autor, preluata de pe Internet)

A fost odatd o planeta care semdna foarte mult cu Terra. Singura diferentd dintre locuitorii sai si
pamanteni era aceea ca ei aveau doar un ochi. Cu acest ochi puteau sa vada astrele ca si cum ar fi
privit printr-un telescop si microbii ca si cum s-ar fi uitat printr-un telescop. Intr-o zi, pe aceasta
planetd, se nascu un copil cu un defect fizic foarte ciudat: el avea doi ochi. Parintii sai au fost foarte

tristi, I-au dus pe la mai multi doctori, dar li s-a spus ca era un caz incurabil. Cu timpul ei au reusit
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sa se consoleze si au inceput s se ocupe foarte mult de copil. Erau din zi in zi mai multumiti

deoarece copilul era foarte vesel. Insa, pe masuri ce copilul crestea, problemele sale erau din ce in

ce mai mari. Putin cate putin copilul care avea doi ochi a inceput sa ramana in urma la Tnvatatura.
Profesorii sdi 1i acordau de fiecare datd mai multa atentie. Ei aveau nevoie de mai mult timp pentru
a-1 ajuta. Acest copil se gandea ca nu va fi bun de nimic atunci cand va fi mare

Pana intr-o zi cand descoperi cd vedea ceva ce altii nu puteau sd vada. Parintii sdi au rdmas uimiti.
La scoald, povestirile sale 1i incantau pe colegi. Toti voiau sa afle cum vedea el lucrurile. Cu timpul,
deveni atat de celebru incat defectul sd nu atragea atentia nimanui. Sfarsi prin a nu-i pasa nici lui
insusi. Asta pentru ca, desi erau multe lucruri pe care nu putea sa le faca, era departe de a fi 0
persoand inutila. Ajunse unul dintre cei mai admirati locuitori ai planetei sale.

- Copiii citesc raspunsurile.

- Profesorul scrie pe tabla titlul: Scoala mea-scoala noastra si le cere elevilor sd umple gradina
scolii cu flori.

Utilizand materialele pe care le au la dispozitie, elevii confectioneaza individual, cat mai creativ, o
floare care sa-i reprezinte. Ei trebuie sa o completeze, notand:

- pe petalele: nsusiri pozitive care i1 descriu ca oameni speciali;

- pe tulpina:-un obiectiv personal pentru viitor;

- pe frunze-realizari cu care se mandresc;

- pe linia solului: persoane din scoald care au contribuit la dezvoltarea lor profesionala.

Elevii trebuie sa prezinte floarea colegilor. Apoi lipesc floarea pe tabla.

Oraadoua

Introducere in Scratch

Scratch este un limbaj de programare vizual destinat copiilor cu ajutorul caruia se pot crea jocuri
sau animatii. Scratch foloseste blocuri de cod colorate care reprezinta intructiuni. Aceste blocuri de

cod pot fi imbinate si impreuna vor forma setul de instructiuni al programului.

Pentru a downloada programul Scratch se intra pe site-ul https://scratch.mit.edu/download.
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In Scratch se pot defini personaje. Personajele se numesc in Scratch sprites. Asupra personajelor se
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pot adauga blocuri de cod (script-uri) care controleaza personajele.

(O}
Q

|
|

Scena este locul in care actioneaza personajele. Unei scene i se poate defini un anumit fundal

(backdrop). Scena are un punct imaginar in centru. Pozitia personajelor se calculeaza fata de acest
punct imaginar.
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Exista 10 tipuri diferite de blocuri in Scratch care fac lucruri distincte in programe:

Blocurile albastre ,,Motion” controleaza felul in care se misca personajele pe scena.

Blocurile mov ,,Looks” controleaza felul in care arata personajele.

Blocurile roz ,,Sound” pornesc sau opresc sunete de-a lungul animatiei.

Blocurile galbene ,,Events” , fac sa se intample lucruri cand se intampla anumite evenimente. Un
eveniment poate fi faptul ca s-a apasat tasta space, faptul ca a fost apasat steguletul verde de
deasupra scenei, sau momentul in care utilizatorul a dat click pe un anumit personaj.

Blocurile galben inchis ,,Control” iau diverse decizii despre momentele in care blocurile de cod
ruleaza.

Blocurile turcoaz ,,Sensing” detecteaza informatii despre tastatura, mouse si despre ceea ce atinge
actorul.

Blocurile portocali ,,Variables” pot defini variabile utile pentru a pastra diverse informatii necesare
in program .

Blocurile verzi ,,Operator” pot face calcule pe variabile.

Blocurile corai ,,My Blocks” pot defini blocuri de instructiuni.
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Pentru a porni programul se face click pe Green Flag deasupra scenei, iar pentru a inchide

programul se apasa semnul Red Stop.
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- Asistati de profesor, elevii vor trebui s se reprezinte pe ei mergand la scoald. Ei trebuie sa
foloseasca un sprite pentru copil sau sa creeze ei propriul sprite. De asemenea, vor trebui sa

deseneze o scoald si un drum. Pot sa faca un desen pe care apoi sa il adauge ca fundal (backdrop).
Vor face urmatorii pasi in program:

= copilul intrd in scend din partea stinga (seteaza coordonatele x,y astfel incat sprite-ul sa fie
asezat In partea stanga a scenei;

= merge pe drum spre dreapta (sprite-ul trebuie sa faca un numar de pasi pana cand ajunge in
partea dreapta a scenei);

= urcd pe drum spre scoald (sprite-ul trebuie sa faca un numar de pasi pana cand ajunge in dreptul
scolii);

* pe drum intilneste doi copii de etnie roma care se cearta;

» 1iia de mana pe amandoi,

» se indreaptd spre scoald;

= odata ajuns la scoald, intrd in scoala (sprite-ul va fi ascuns — hide);

= dupa un timp (5 secunde), copilul iese din scoala (sprite-ul va fi afisat — show);

* coboard pe drum;

* merge spre stanga;

= apoi iese din scena.

PROPUNATOR: CHIRIAC ANGELA
Titlul activitatii: INTERCULTURALIA - CLUBUL VIRTUAL

Durata: 6 ore

COMPETENTE SPECIFICE SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iNVATARE:

4. Utilizarea surselor informationale si a mijloacelor de procesare in scopul preludrii,
prelucrarii si prezentarii unei informatii.

1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente cu ajutorul unor aplicatii:
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- explorarea elementelor de interfata ale unei aplicatii de editare a textelor in scopul identificarii
principalelor facilitati ale acesteia;
- editarea unui document prin aplicarea operatiilor specifice;

- formatarea unui document utilizand instrumente dedicate.

5. Utilizarea aplicatiilor software generale si specifice pentru elaborarea de produse digitale
grafice audio video care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea.

2.1. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipd a unui produs informatic:

- introducerea unor elemente de identitate locald (imaginea scolii sau locului de rezidenta,
informatii de interes public/turistic etc.) in sisteme informationale geografice — GIS.

2.2. Elaborarea unor documente utile n situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate:

- tehnoredactarea unor documente dupa model si reguli simple, specificate;

6. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru utilizarea tehnologiei informatiei si
comunicarii ca sursa de cunoastere a lumii inconjuratoare;
6.1.Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date:
- realizarea unei pagini web cu o tematica la alegere (de exemplu, promovarea rezultatelor unui
proiect, impresii excursie);

- realizarea unui site web al clasei care sa contind mai multe pagini personale ale elevilor;

- alegerea unui aspect si continut adecvate in functie de auditoriu si de tematica (de exemplu,

pagind web despre jocurile preferate, pagina web pe diferite teme de la disciplinele studiate etc.)

Obiective urmarite:
Dupa parcurgerea activitatii elevii vor fi capabili:

e sd aprecieze diferite culturi, care traiesc impreuna intr-o societate interculturala,
e sarespecte si sa valorifice pozitiv diferentele culturale;

e sd comunice $i sd interactioneze adecvat cu persoane, care apartin diferitor culturi;
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e sa participe la Tmbogdtirea vietii comunitatii, prin schimbul de elemente identitare, prin
dialog si implicare sociala;

e promovarea valorilor sociale i individuale: respect, solidaritate, cooperare,
echitate, tolerantd, onestitate, demnitate, responsabilitate, spirit civic etc., pentru
evitarea formdrii unor reprezentdri eronate a diferentelor dintre etnii, rase, culturi,

confesiuni etc.;

Metode si procedee: brainstorming, conversatia euristica, explicatia, invatarea prin descoperire,
discutie dirijata, expunerea, analiza argumentativa, lucrul pe grupe.

Forma de organizare: frontala si individuala, lucru pe perechi, pe grupe

Evaluare: continua, finala, observatia sistematica

Material didactic: calculator, laptop, stick, video-proiector, postit-uri, reviste, carti.
Desfasurarea activitatii:

STOP CADRU, REALITATEA iN CARE TRAIESC! — 1 orii

Activitatea debuteaza printr-un brainstorming pornind de la termenul ,,culturd”, elevii
accesand https://dexonline.ro/ pentru definirea termenului, precum si enciclopedia virtuald
https://ro.wikipedia.org/

Demersul didactic continud prin extinderea discutiilor despre termenul de
minterculturalitate” si comunicare interculturalda. Profesorul precizeaza ca studiile privind
comunicarea interculturald au fost initiate de antropologi, psthologi, lingvisti, specialisti in relatiile

internationale, dar si istorici, economisti si prezintd elevilor delimitarile conceptului de culturd in

acceptia antropologicd ca repezentand modurile de a trai si a gandi, de a se raporta la mediul
inconjurdtor, la societate, la ceilalti indivizi; perceptiile, valorile, normele, atitudinile,
comportamentele, conceptia despre lume etc., care sunt comune, definesc un grup social mai mic
(familia) sau mai mare (trib, etnie, natiune).

Un elev adaugd noi informatii conform carora ,,cultura” este un depozit al cunoasterii,

experientei, credintelor, valorilor atitudinilor, intelesurilor, ierarhiei sociale, religiei, notiunilor de

22
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland E*j—g .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwavgrants inclusive Europe.”

timp, roluri, relatii sociale, conceptii despre Univers si obiecte materiale, dobandite de un grup de
oameni de-a lungul generatiilor prin experienta individuala si de grup.

Profesorul aduce in dezbate un nou termen, cel de ,,interculturaliate” pentru care elevii
trebuie sad-si expime oral propriile conceptii.

Elevii mentioneaza ca interculturalitatea este termenul ce denumeste contactul dintre culturi,
existenta unui dialog intre acestea precum si interactiunea si influenta pe care o primesc reciproc;
constd in comunicarea inter-etnicd, iar din punct de vedere social presupune acceptarea diversitatii,
respect si apreciere a diferentelor. Este ceva natural, involuntar care apare in acelasi timp cu
interactiunea. Pastrarea identitatii nu trebuie sa insemne modificarea culturala. Chiar daca suntem
diferiti pe plan cultural, lingvistic, gastronomic putem colabora eficient in scopul dezvoltarii.

Pentru a sintetiza toate informatiile elevilor, prezentate oral, referitor la acest termen
,interculturalitate”, credm o harta conceptuald in care se vor regasi cuvinte-cheie precum: egalitate,
deschidere, solidaritate, demnitate, respect, toleranta, responsabilitate, dialog, pozitivism, armonie,
pace, informare, acceptare, cultura, educatie, flexibilitate, integrare, obiectivitate, identitate, traditii,
obiceiuri, pluralism, multilingvism, progres, dezvoltare personald, valori, moralitate, cooperare,
interes, etc.

Elevii creeaza harta conceptuala folosind software-ul Microsoft Word atat de pe computer,

utilizand versiunea desktop Word, cat si din aplicatia Word pentru telefoane mobile si tablete. Dupa
pornirea Word, apasati Insert situat in partea de sus, apoi butonul SmartArt, de unde se pot alege

diverse tipuri de harti conceptuale.
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Dupa alegerea tipului de harta conceptuala (de ex. unul din cele din meniul Hierarchy), va

apdrea un chenar ce are in partea stingd o interfatd unde pot fi introduse elementele hartii
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conceptuale. Pe masurd ce introduceti elementele, acestea vor aparea in casutele corespunzatoare

din harta conceptuala.
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Din partea de sus a interfetei de introducere date exista un meniu de unde se pot: adauga sau
elimina casute in harta conceptuald, muta in sus sau in jos casute, sau muta la stdnga sau la dreapta
casute.

Dupa finalizarea hartii conceptuale, aceasta poate fi personalizata: se poate modifica fontul
din fiecare casuta, prin selectarea lui si utilizarea optiunilor din meniul Home; se poate modifica

forma casutelor, sau a culorii lor, prin click dreapta pe casuta si apoi butonul Shape format.
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Dupa o ultima verificare, elevii o salveaza selectand Save. Rezultatul final este acesta:
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In urmatoarea ora ne propunem crearea clubului virtual si a paginii web a acestuia, activitate

care stimuleazd invdtarea activa prin experientd, activitate de grup, de colaborare, observare,
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permanent pentru culturd, diversitate culturald, identitate nationala si mostenire culturala.

Elevii au ales numele ,,Interculturalia”, iar ca slogan ,,Unitate in diversitate”. Au format
grupe de lucru in vederea informarii, elaborarii, tehnoredactarii si gestionarii paginii web.
Elevii crecaza pagina de internet pentru Clubul Virtual ,,Interculturalia” optand pentru

utilizarea platformei Wordpress (www.wordpress.com), care ofera multiple instrumente de creare

de continut si de personalizare a acestuia, in varianta gratuita.

Elevii cautd pe internet (www.youtube.com) un tutorial pentru crearea paginii clubului

(https://www.youtube.com/watch?v=dHiRm886yK0) si urmaresc caiteva etape in realizarea Site-

ului:

- creeaza un cont pe www.wordpress.com (cu ajutorul unei adrese de mail si a unei parole)

WordPress.com <donotreply@wordpress.com May 23 at 9:40 PM
To: angelachiriac@yahoo.com Print Raw message

@ WordPress.com

Welcome to the
WordPress.com family!

Congratulations, your new site, interculturaliablog.wordpress.com, is up
and running!

Choose your theme

It's time to have some fun! Keep on reading to learn how to control the
look and feel of your entire site and receive some helpful resources to
get you started.

- aleg numele domeniului — Interculturalia.

26
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.


http://www.wordpress.com/
http://www.youtube.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dHiRm886yK0
http://www.wordpress.com/

Iceland D-‘:l-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”
grants

@ sSafari File Edit View History Bookmarks Window Help

® M -~ B wordpress.com @ e E (619 unread) - an... ® Interculturalia - B...

@ My Sites B Reader

Purchases

View, manage, or cancel your plan and other purchases. Learn more.

Active Upgrades Billing History Payment Methods

Angela Chiriac

2cultura Site Product

interculturalia.blog
.blog Domain Registration for interculturaliablog.wordpress.com

2 My Profile
@ Account Settings

B Purchases

@ Security

@ Privacy

i5: Manage Blogs
) Notification Settings
@ Blocked Sites

&) GetApps

- Dupa crearea contului si alegerea numelui domeniului, platforma ofera posibilitatea alegerii

unui template pentru site.
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@ My Sites B Reader

. Interculturalia
Ir Diog.w

Themes

Select or update the visual design for your site. Learn more.
Free domain with an
annual plan
The ast for women

X about altthe e Quadrat Red

My Home that matter.

Stats This is the active theme on your site. Learn more. ®
¥ Upgrades N -

Inbox

Posts Q, Search by style or feature: portfolio, store, multiple menus, or...

Media

Recommended Trending  All Themes
Pages

Comments

[=) Feedback ° Unlock ALL premium themes with our Pro plan!

O Jetpack s Yol

3 wooCommerce

Blank Canvas
> Appearance

Themes

Editor ( beta

Customize

Blank Canvas Heiwa Meraki
Additional CSS

- Urmatorul pas este personalizarea fiecarui element al site-ului (layout, elemente de design -
font, culori, asezare in pagina etc) cu ajutorul editorului integrat in platforma.

- Dupa stabilirea elementelor principale de design ale site-ului, urmeaza adaugarea de continut

(articole, imagini, continut audio/video).
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@ Intercuturalia-B.. @ wordpress.com @

Categories

Create, edit, and manage the categories on your site. Learn more

O Search...

Dialog intercultural

Diversitate si comunitate

Elevul saptamanii

Eveniment cultural

Sezatoare literara

Mostenire culturald

Personalitati

@ Uncategorized perauLt

- Fiecare articol poate fi inclus intr-o categorie aleasd de elevi pentru organizarea optima a

continutului site-lui. Elevii au definit sapte categorii de continut: Dialog intercultural,

Diversitate si comunitate, Elevul saptamanii, Eveniment cultural, Sezatoare literara, Mostenire

culturala, Personalitati. La aceste categorii de continut elevii vor crea materiale in urmatoarele

4 ore si le vor incdrca pe platforma.

Materialele sunt create si editate cu aplicatia Microsoft Word, apoi salvate in fisiere pe Desktop

pentru a putea fi vizualizate. Dupa elaborarea tuturor materialelor, acestea sunt transferate cu

Copy/Paste in editorul din platforma Wordpress. Pentru editarea articolelor se foloseste editorul

integrat, care ofera functionalitati similare cu cele din Microsoft Word referitor la formatarea la

nivel de caracter, formatarea la nivel de paragraf, formatarea la nivel de document in care s-au

adaugat si imagini care au fost prelucrate. Pagina web poate fi accesatd la adresa:

https://interculturaliablog.wordpress.com
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Toate demersurile educationale din cadrul clubului sunt centrate pe extinderea si
imbogatirea cunostintelor informatice, incurajarea abilitatilor elevilor si promovarea talentului
literar-artistic si a interculturalitatii.

Intelegerea mostenirii culturale am realizat-0 prin contactul direct cu comunitatea, prin
vizita la Muzeul de Etnografie, Biblioteca Judeteana, participare la expozitii, targuri, galerii de arta,
precum si prin documentarea virtuald, fapt concretizat in articolele postate pe pagina web a
clubului.

Activitatile clubului constituie un important mijloc de dinamizare a vietii psihice a elevilor,
a proceselor sale intelectuale, afectiv-volitionale si motivationale, avand multiple functii educative,
exercitdnd o actiune polivalentd asupra dezvoltarii personalitatii elevilor, amplificand receptivitatea,
socializarea, afirmarea si trairea sentimentului identitatii culturale.

Sensibilizarea fatd de ceea ce se petrece in lumea exterioard, ca si In cea interioara-spirituala,
de a sesiza, de a retine si de a reda creator multiple aspecte ale realitatii, constituie premisa clubului.

Activitatile din cadrul clubului asigurd conditii optime pentru stimularea si promovarea creativitatii
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in toate domeniile de activitate, inclusiv in activititile de invatare, abordarile tematice sunt

incluzive si vizeaza promovarea egalitatii de sanse, solidaritatea.

PROPUNATOR: CHITAN MIHAELA VASILICA
Titlul activititii: PRIETENIE SI TOLERANTA iN COMUNITATEA MEA!

Durata: 4 ore

Competenta specifica urmarita: 2.2. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind
aplicatiile studiate

Obiective urmarite:

Dupa parcurgerea acestei activitati elevii vor fi capabili sa:

O1: Sa experimenteze importanta colabordrii si a tolerantei

0O2: Sa identifice forme de manifestare a tolerantei

O3: sa promoveze elementele culturale specifice etniei rrome

O4: Sa realizarea in colaborare, folosind tabla jamboard, un afis pentru spectacolul organizat de eu

cu ocazia zilei internationale a rromilor

Resurse necesare: laptop, videoproiector, calculatoare, telefoane mobile, tablete, coli de flipchart,
coli albe, markere

Desfasurarea activitatii
Oral
Impartim clasa in grupuri mici (4-5 elevi). Fiecare grup isi va alege un nume si prin discutii, intre
ei, membrii grupuri vor incerca sd gaseasca urmatoarele:
- 3 lucruri prin care membrii grupului sunt asemanatori
- 3 lucruri prin care sunt diferiti de altii
- 3 obiective comune (lucruri la care aspira toti)

- 3 lucruri care le plac la scoalad

- 3 lucruri pe care ei ar vrea sd le schimbe la scoala
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- 3 lucruri care le plac in clasa
- 3 lucruri pe care ei ar vrea sd le schimbe la scoala
Activitatea are rolul de a crea o atmosfera propice muncii in echipa si cunoasterea reciproca.

Fiecare grupa isi poate desemna un lider care sa prezinte grupul.

Profesorul va dirija activitatea astfel Tncat elevii sa constientizeze ca in fiecare grup sunt asemanari
si deosebiri intre ei dar prin negocieri pot ajunge sa formuleze idei comune.
Pentru activitatile ce vor urma sunt rugati sa aduca desene, fotografii, articole referitoare la traditiile

si obiceiurile etniei din care fac parte.

OraaZ2-a
Profesorul anuntd tema si ii roaga pe elevi sa se conecteze la contul lor google, Cei care nu au inca
un cont google vor fi ajutati de profesor si colegi sa-si creeze unul.

Profesorul va distribui elevilor link-ul pentru completarea chestionarului ” Suntem Toleranti?”’

CHESTIONAR- “SUNTEM TOLERANTI ?”
1. Esti tolerant (rabdator, ingaduitor, bland) in familie ?
a) uneori b) tot timpul ¢) niciodata
2. Sunt profesorii toleranti (rabdatori , Ingaduitori , blanzi) in relatia cu tine?
a) DA b) NU C) uneori
3. Considerati cd profesorii sunt mai toleranti cu:
a) fetele b) baietii c) elevii buni la invatatura  d) elevii slabi la invatatura
4. Stabilesti relatii cu persoane din alte grupuri etnice?
a) DA b) NU
5. Ai un comportament agresiv fatd de acestia?
a) intotdeauna b) rareori ¢) niciodata
6. Va simtiti discriminati la scoala? In raport de:
* Etnie DA/NU

* Situatie materiala uneori / niciodata
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* Vestimentatie uneori / niciodata
7. Al prieteni de alta religie?
a) DA b) NU

8. Din urmatoarea lista ( pacea, toleranta, respectul pentru alte culturi, egalitatea de
sanse, solidaritatea, implinirea personald, libertatea individuala,drepturile omului,

democratia) care sunt pentru tine cele mai importante trei valori ?

9. Care este criteriul dupa care clasificati grupurile etnice care locuiesc in localitatea
voastra ca fiind minoritare? (raspuns multiplu)
a) Limba  b) Cultura c) Religia d) Obiceiuri si traditii ~ e) Numarul
10. Considerati ca drepturile minoritatilor sunt respectate in localitatea voastra?
a) Sunt pe deplin respectate b) Sunt partial respectate
¢) Variaza in functie de comunitatea etnica ~ d) Nu sunt deloc respectate

e) Nu stiu

11. Ce ati face voi in primul rand daca ati avea informatii cum ca drepturile unei
persoane apartindnd unei minoritati sunt violate?
a) As alerta polifia b) As anunta o organizatie internationala
c) As alerta organele administratiei publice din localitate  d) Nu as face nimic
e) Nu stiu
12. Voi pe cine ati contacta in primul rand daca drepturile voastre ar fi incalcate?
a) Politia b) O organizatie internationala ¢) Autoritdtile locale
d) Liderii informali ai comunitatii mele e) Nu stiu
Dupa completarea raspunsului la toate intrebarile elevii sunt rugati sa trimita chestionarele.
In continuarea activititii se va lucra pe grupe (cele stabilite in ora precedenta)
Fiecare grup va avea drept tema sa enumere trei forme de manifestarea a tolerantei in scoala si

comunitate. Toti elevii vor fi incurajati sa-si exprime ideile,
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Fiecare grupa isi va sintetiza ideile pe o coala de flipchart si isi desemneaza un membru al echipei

care va prezenta. Membrii celorlalte echipe vor putea pune intrebari.

Profesorul va dirija activitatea si va concluziona ca toleranta inseamna respect si acceptarea

diversitatii.

Se vizioneaza filmul- Diversitate, toleranta si incluziune

https://www.youtube.com/watch?v=PrFRv7/TGTbA

Se subliniaza faptul ca toleranta este cea care face posibila pacea si cd incepand din anul 1995, pe
16 noiembrie se sarbatoreste Ziua Internationald a tolerantei pentru ca oamenii sa constientizeze

pericolele intolerantei.
Oraa3-a

Se prezinta elevilor tabla virtuald jamboard si modul cum pot lucra in colaborare.
Jamboard este tabla virtuald dezvoltata de Google care care oferd o bogatd experientda de
colaborare in timp real pentru echipe si clase de elevi. Poate fi accesatd la adresa

https://jamboard.google.com sau direct din optiunile G Suite for Education

Folosindu-va creativitatea puteti crea un podus, 1l puteti edita de pe dispozitiv si il puteti partaja
cu altii. Toatd lumea poate colabora la Jam, oricand si oriunde, poate fi accesatd de pe orice
dispozitiv si cu ajutorul tablei jamboard membrii unei echipe, aflati la distantd, pot sa schiteze idei
si sa realizeze un proiect comun.
Ce poti face folosind Jamboard:

- Deseneaza cu diferite stilouri si culori

- Partajeaza Jam si lucreaza impreunad cu altii in acelasi Jam in timp real

- Adauga note lipicioase pentru a-ti exprima ideile

- Adauga fotografii si stickere

- Importa fisierele din G Suite pentru a aduna impreund documentele.

- Evidentiaza obiectele cu instrumentul laser.
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Pasi: logarea 1n contul google

Google

Conectati-va

Folositi Contul Google

Ati uitat adresa de e-mail?

este computerul dvs.? Pentru a va conecta privat,
siti modul pentru invitati. Aflati mai multe

Creati un cont [ nainte |

romana v Ajutor Confidentialitate Termeni

Google
Co'nectat,ifvé

Folositi Contul Google

Ali uitat adresa de e-mail?

omputerul dvs.? Pentru a vé conecta privat,
ili modul pentru invitati. Aflati mal multe

S

romans = Ajutor

- Dacd nu aveti cont google va puteti crea unul

- Pentru a accesa jamboard apasati pe cele 9 puncte din partea stangd a ecranului
Google

- Se vor afisa toate aplicatiile google, derulati pana ajungeti la jamboard

35
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,

fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland ['-“\\T-E .Working together for a

Liechtenstein green, competitive and
Norwavgrants inclusive Europe.”
o

Google PN
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- Daca lucrati de pe un telefon sau tabletd, este necesar s instalati aplicatia jamboard in

dispozitiv

- Pentru a deschide o tabla jamboard se apasa pe semnul + din partea stdngd a ecranului, in

partea de jos

= GoogleJamboard @ Gt = @

- Se va deschide o tabla jamboard

B articol Jam (vt o o] 1
PR ———
»
s
2
]
O
*

- Putem sa-i dam un nume apdsand pe locul indicat de sdgeata, va aparea o casetd in care vom
sterge ce este scris deja si vom adauga titlul dorit de noi. Pentru a finaliza dam clik pe ok si

jamboardul va avea denumirea doritd de. Pentru a schimba numele proceddm in acelasi mod.
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- Apasand pe sageata indicatd adaugam pagini

N Anticol Jam fars itlu < Gl > me— @-
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s Hom a@s

Redenumiti Jam
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- Pentru a lucra in colaborare cu alti colegi, cel care a creat jambordul poate distribui tabla:

dati clic pe distribuiti, pe ecran va aparea o caseta.

5 ens <= (ol

© @ @ - sespundeul e cadnl

s HOo@m @ s

- Putem adauga persoane, sa le scriem un mesaj si de la setdri putem sa le oferim permisiunea

de a edita

& Setari pentru trimiterea de continut altor persoane

58 SNl permsiuniz gl &3 T glere

cmertiorl pa: wedes aptiunle de & deacérea, 3 prima 513
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@ Trimiteti persoanelor si grupurilor

cuter x

[ ——

o
Terog 8 ma ajull

- Dand clic pe locul indicat de sageata rosie, vom putea distribui tabla pentru a fi doar vazuta (
daca alegem cititor) sau pentru a lucra in colaborare cu unul sau mai multi colegi (daca

alegem editor)

@) Trimiteti persoanelor 5i grupurilor

© obyinetilinkul

@ Trimiteti persoanclor 5i grupurilor

inct o fost addugat rirmers

@ Obiinetilinkul

I Vv chitor
ior

- Pentru a putea distribui dam clik pe Copiati linkul apoi 1l putem distribui colegilor prin
mesaj, mail, messenger, WhatsApp etc. Dupa copierea si distribuirea linkului dam clik pe
terminat.
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(@) Trimiteti persoanelor si grupurilor

nca nu a fast adaugat nimeni

@ Obtinetilinkul

- Puteti modifica fundalul alegand una dintre optiuni sau puteti incarca o imagine

B Artcol Jam fars it u’ a (=l » GO - - [
LT Q -

«HOoma@s ™

¥
Articol Jam faré titly < > ®=- m

o @ - Seuyiundahi

o]
- —

«m o3 a@s

Din partea dreapta a ecranului se pot accesa instrumentele de scris apasand pe fiecare dintre
ele
- Se poate scrie cu ajutorul stiloului si se poate selecta grosimea si culoarea si se poate radia

cu radiera
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- Poti adduga note carora le poti alege culoarea

MNota fixa

- Folosind cele 3 puncte din stdnga biletelului il poti edita sau sterge biletelul
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- Poti insera o fotografie din dispozitivul de pe care lucrezi, poti cduta pe net poti face o
fotografie daca lucrezi de pe telefon sau tabletd sau poti adduga un document sau o

fotografie din contul tau google

Selectat|un figier

sau trageti un figier aici

]
T invitatie

B
@

PP TR ——

8 Ziua
Aprilie internationala
a rromilor

a2 0@ a@s v
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- Putem introduce diverse forme cdrora le putem modifica mdrimea, conturul si culoarea
J iviase = R : -
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Ziua

8
Aprilie internationala
a rromilor

- Putem scrie utilizand tastatura, avem optiunea de a alege tipul de scriere, culoarea si pozitia

scrisului
N imitstio =1 > RN : o |
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Afisaj
o Titlu
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- Putem folosi laserul pentru a evidentia

B invitatie = > *

© © @ - sowfincalul | Stergeticodl

8
Aprilie

Qe omaaars

- Tabla se salveaza automat in format jamboard si putem lucra la ea mai multe zile. Putem

limita/restrictiona accesul la tabld a unor persoane schimband calitatea lor din editor in

cititor.

43

Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland D-‘:l-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”
grants

- Dupa ce am finalizat produsul il putem sa o redenumim, s o salvam ca pdf sau imagine sau

sa-1 facem o copie.

Ziua
internationala
a rromilor

s B oaa@s v

Oraa4-a

Elevii sunt rugati sa numeasca sarbatorile importante din viata lor si a comunitatii lor. Sarbatorile
enumerate sunt grupate in functie de felul lor (religioase, zile de nastere, zile importante pentru
familie zile nationale, zile internationale etc.)

Elevii sunt Intrebati ce semnificatie are ziua de 8 aprilie si de ce aceasta zi se sarbatoreste in scoala
lor. Ei isi exprima ideile in legatura cu Ziua Internationala a rromilor si de ce este ea sarbatorita.
Profesorul dirijeaza discutia subliniind cd lumea este alcdtuitd din etnii diferite care reflectd
povestile si obiceiurile comunitatii. Diversitatea culturala este o resursa pretioasa care trebuie
valorificata. Ziua internationald a rromilor este atat un prilej de sarbatoare cét si un moment de
comemorare a rromilor care au cazut victime tragediilor istoriei.

Avand in vedere semnificatia zilei de 8 aprilie s1 manifestarile care au loc 1n scoala si comunitate,
profesorul le cere elevilor sd realizeze, pe grupe, utilizdnd jamboard, un afis de promovare a
spectacolului organizat de elevii scolii de Ziua internationala rromilor. Se precizeaza ca pot folosi in
afis desene, fotografii, articole referitoare la traditiile si obiceiurile etniei din care fac parte

Stabilesc un lider de echipa care creeaza jamboardul si-1 distribuie

Fiecare membru al grupei acceseazd jamboardul si isi alege un cadru pe care lucreaza cautand
imagini sugestive din propriul dispozitiv sau de pe net. Pe primul cadru al jamboardului grupei se
realizeaza afisul respectand elementele componente si caracteristicile afisului

Sterg celelalte cadre si salveaza afisul pdf si ca imagine

Trimit afisul profesorului. Pe ecranul unui videoproiector fiecare grupa isi prezinta afisul.

La finalul activitatii fiecare afis este listat si afisat in cadrul unei expozitii.
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PROPUNATOR: COJOCARIU MARGARETA LUMINITA
Titlul activitdtii: COMUNITATEA DIN CARE FAC PARTE

Durata: 6 ore

Competenta specifici urmarita: Utilizarea resurselor digitale/multimedia pentru elaborarea si
desfasurarea unor proiecte despre trecutul si prezentul comunitatii rome pentru educarea si formarea
interculturala a copiilor.

- Obiective urmarite:

Dupa parcurgerea acestei activitati, elevii vor reus :

- O1- sa realizeze portofolii pe teme de cultura si istorie locala, folosind Internetul si enciclopedii in
format electronic ca surse de informare;

- O2- sa prezinte rezultatele investigatiilor referitoare la istoria locala si la evenimente din viata
minoritatilor;

- O3- sa realizeze prezentari de grup folosind programe informatice pentru editare, sunet si animatie
(editorul de grafica vectoriala Inkscape si editorul video PowerDirector) .

- Resurse necesare: internet, lucrari de specialitate, fotografii.

- Desfasurarea activitatii:

In cadrul primei ore se va face impartirea pe grupe a elevilor. Grupele vor fi alcituite atat
din elevi roméani, cat si din elevi de etnie roma, care vor lucra Impreuna (trei grupe: I grupa —
elemente de istorie si traditii ale rromilor; a 11-a grupa — elemente de istorie locala si evenimente
din viata minoritatii rome; a I11-a grupa — personalitati nationale si locale din comunitatea roma).

Elevii vor primi sarcini de lucru clare. Fiecare grupd va desemna un elev care sa fie
purtatorul de cuvant. Se va desemna cine sa fie fotograful grupei, doi elevi vor realiza interviul. De
asemenea li se vor indica anumite resurse pe care sd le utilizeze pentru a aduna informatiile
necesare realizarii materialului/prezentarii finale. Vor merge in comunitate si vor culege informatii
despre istoria locald, evenimente din viata minoritdtilor (elemente, traditii specifice in anumite
momente din viatd: nastere, cdsatorie, ITnmormantare etc), vor face fotografii care sa surprinda
aspecte relevante pentru tema lor, vor realiza interviuri cu personalitati din comunitatea roma.

In cea de-a doua si a treia ora, elevii vor prezenta materialele pe care au reusit sa le adune

(informatii, poze, interviuri, pagini web accesate, etc.). Apoi vor fi indrumati cum sd foloseasca
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editorul de grafica vectoriala Inkscape (ora a doua) si aplicatia de editare video PowerDirector

(ora a treia), pentru realizarea portofoliilor finale. Vom parcurge impreuna, demonstrativ, pasii

acestor aplicatii. Totodata, fiecare elev va primi o fisa de lucru cu pasii pe care trebuie sa ii respecte
pentru realizarea documentului.

Ora a Il-a: Ce este Inkscape? Inkscape este un editor de grafica vectoriald gratuit si open

source pentru GNU/Linux, Windows si MacOS X. Ofera un set bogat de caracteristici si este
utilizat pe scara larga pentru ilustratii artistice si tehnice, cum ar fi desene animate, clip art, logo-uri,

tipografie, diagrame si diagrama flux. Foloseste grafica vectoriala pentru a permite imprimari si

randari clare la rezolutie nelimitata si nu este legat de un numar fix de pixeli, cum ar fi grafica
raster. Inkscape foloseste formatul de fisier SVG standardizat ca format principal, care este

acceptat de multe alte aplicatii, inclusiv browsere web.

ki v <8 Facom inkscape minunat!

INKSCAPE

* Desenali fiber

DESPRE ~ DESCARCA  STIRI  COMUNITATE  INVATA ~ ACONTRIBUI  DEZVOLTA

Utilizatort Colaboratori stirf recente

Panoram panza. Existda multe modalitditi de a deplasa (defila) péanza
documentului. Incercati tastele pentru a derula pe tastaturd. Puteti trage panza cu butonul din mijloc
al mouse-ului. Sau, puteti utiliza barele de defilare (apasati pentru a le afisa sau ascunde). De pe

mouse functioneaza si pentru derularea verticald; apdsati si mutati rotita pentru a derula
orizontal. |G|+ arrow |Gl -+ B wheel S

Marire sau micsorare. Cel mai simplu mod de a mari este apasand tastele - si + (sau =).

Sau puteti face clic in campul de introducere a zoomului (in regiunea din dreapta jos a ferestrei

documentului, etichetat ,,Z”), introduceti o valoare exactd de zoom In % si apasati.
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Avem si instrumentul Zoom (in bara de instrumente din stdnga) care va permite sa mariti o

zona tragand 1n jurul ei.

Bl +middle click |Gl +right click |SHl +middle click

@l Enter

BRI +right clickwheel

Inkscape pastreaza, de asemenea, un istoric al nivelurilor de zoom pe care le-ati folosit in

aceastd sesiune de lucru. Apasati ~ tasta pentru a reveni la zoomul anterior sau pentru a merge

inainte. | S+

Instrumente Inkscape. Bara de instrumente verticald din stdnga aratd instrumentele de desen

si editare ale Inkscape. In functie de rezolutia ecranului, bara de comenzi cu butoane de comandi
generale, cum ar fi ,,Salvare” si ,,Imprimare”, poate fi gasita fie in partea de sus a ferestrei, chiar sub
meniu, fie in partea dreapta a ferestrei, intre bara de defilare si bara Snap Controls . Chiar deasupra
zonei albe de panza, existd bara de comenzi pentru instrumente cu controale specifice fiecarui
instrument. Bara de stare din partea de jos a ferestrei va afisa sugestii si mesaje utile pe masura ce
lucrati. Multe operatiuni sunt disponibile prin comenzile rapide de la tastatura. Deschideti pentru a

vedea lista completd a comenzilor rapide disponibile. HELP =KEYS AND MOUSE REFERENCE

Crearea si gestionarea documentelor. Pentru a crea un nou document gol, utilizati sau

apasati. Pentru a crea un document nou dintr-unul dintre numeroasele sabloane ale Inkscape,

utilizati sau apasati. FILE=>New| @l + N FiLe=New From TempLATE. ..| Sl -+ Bl 1+ N

Pentru a deschide un document SVG existent, utilizati (). Pentru a salva, utilizati () sau ()
pentru a salva sub un nume nou. (Desi Inkscape vine cu functia de salvare automata activata, se

recomanda totusi sd urmati cele mai bune practici pentru a ,salva mai devreme, salvati

des*.) FILE=>OPEN [Bilfll + O FiLe=Save Bl + S FiLe=Save As Sl -+ BHfll -+ s

Inkscape foloseste formatul SVG (Scalable Vector Graphics) pentru fisierele sale. SVG este
un standard deschis sustinut pe scara larga de software-ul grafic. Puteti gasi liste cu formatele de

fisiere acceptate in casetele de dialog SAVE si IMPORT

47
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland DA\T-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”

Inkscape deschide o fereastra separata pentru fiecare document. Puteti naviga printre ele
utilizand managerul de ferestre (de exemplu, prin), sau puteti utiliza comanda rapida Inkscape, care
va parcurge toate ferestrele de document deschise. (Creati un document nou acum si comutati intre
acesta si acest document pentru exersare.) Daca deschideti mai multe fisiere dintr-un browser de

fisiere sau lansati mai multe procese Inkscape dintr-o pictograma, aceasta nu va

functiona. |8l [+ Tab |Gl + Tab |[BHll + Tab

Crearea de forme. Faceti clic pe instrumentul Dreptunghi din bara de instrumente din

stanga (sau apasati F4 ) si faceti clic si trageti, fie intr-un document nou gol, fie chiar aici. Cu alte

instrumente, puteti crea si elipse, stele si spirale. Aceste instrumente sunt cunoscute in mod colectiv
cainstrumente de forma. Fiecare forma pe care o creati afiseazd wunul sau mai
multe manere ; incercati sa le trageti pentru a vedea cum raspunde forma. Bara Tool Controls pentru
un instrument de forma este o altda modalitate de a modifica o forma; aceste controale afecteaza
formele selectate curent (adica cele care afiseazd manerele) si stabilesc valoarea implicita care se va

aplica formelor nou create. Pentru a anula ultima actiune, apasati . (Sau, daca va razganditi din nou,

puteti reface actiunea anulata prin.) |G + Z | Sl + S5l + z

New: R 27,165 —+ Ry 6701 -+ mmw ot 0,000  —- End: 0000 —-+ i [ ]

[P Y PP G NPOTY Pl YIRYOL v R i RIYOR VY PRVPL /SR O oYV o PP OPTY v PYOTY koY PPV i PR =R POPRY vt PR U v TOPRYref8 PROPL o PUTETY v TOPPL o P P PO . N

PEEN

©
L]

5 -

osh BWNE

-

o
ao-

3

Miscare, scalare, rotire. Cel mai des folosit instrument Inkscape este Selectorul. Faceti

clic pe butonul din partea de sus (cu sdgeata) din bara de instrumente sau apasati S sau F1 comutati
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instrumentul folosind Space . Acum puteti selecta orice obiect de pe panza. Veti vedea opt manere

in forma de sageata care apar in jurul obiectului. Acum poti:

Mutati obiectul tragandu-l. (Apasati -pentru a restrictiona miscarea la orizontald si verticala.),

Scalati obiectul trigand orice méner. (Apasati @l pentru a pastra raportul  original

inaltime/latime.)

Acum faceti clic din nou pe dreptunghi. Manerele se schimba. Acum poti: Rotiti obiectul

tragand manerele de colt. (Apasati -pentru a restrictiona rotatia la pasi de 15 grade. Trageti

marcajul in cruce pentru a pozitiona centrul de rotatie.). Inclinati (tuns) obiectul trigand manerele

fara colt. (Apasati BBl pentru a limita inclinarea la pasi de 15 grade).

Transformarea prin chei. Una dintre caracteristicile care diferentiaza Inkscape de
majoritatea altor editori vectoriali este accentul pus pe accesibilitatea tastaturii. Nu exista aproape

nicio comanda sau actiune imposibil de realizat de la tastatura, iar transformarea obiectelor nu face

exceptie. Puteti utiliza tastatura pentru a muta (larrow tastele), scala (<si > tastele) si roti

([ si] tastele) obiecte. Miscarile si scalele implicite sunt de 2 px; cu -, te misti de 10 ori mai

mult. si creste sau reduce pana la 200% sau, respectiv, 50% din original. Rotirile implicite sunt cu
15 grade; cu , rotiti cu 90 de grade. |Gl + > | GHE -+ < | Gl

Cu toate acestea, poate cele mai utile sunt transformarile la dimensiunea pixelilor , invocate

prin utilizarea |Bllcu tastele de transformare. De exemplu, va muta selectia cu 1 pixel de

ecran (adica un pixel pe monitor). Aceasta ITnseamna cd, dacd madriti, puteti muta obiectele cu o
precizie foarte mare, daca utilizati cu comanda rapida de la tastaturd. In sens invers, cand micsorati,

precizia va fi mai mica cand utilizati tasta. Folosind diferite niveluri de zoom, puteti varia cantitatea

de precizie de care aveti nevoie pentru sarcina curenta. - +arrowsAltAlt

In mod similar, scalati selectia astfel incat dimensiunea sa vizibild sd se schimbe cu un pixel

de ecran si rotiti-o astfel incat punctul sau cel mai indepartat de centru sa se miste cu un pixel de

ecran. Bl |+ > Bl + < | + [ | R + ]
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Selectii multiple. Puteti selecta orice numar de obiecte simultan utilizandu-le. Sau, puteti in
jurul obiectelor pe care trebuie sa le selectati; aceasta se numeste selectie elastica . (Selectorul
creeazd banda elasticd cind trageti dintr-un spatiu gol; totusi, daca apdsati inainte de a Incepe sa

trageti, Inkscape va crea intotdeauna banda elastica.) Exersati selectand toate cele trei forme de mai

jos: | SHE +clickdrag SR

Acum, utilizati banda de cauciuc (prin glisare sau ) pentru a selecta cele doua elipse, dar nu
dreptunghiul: | Sl +drag

Fiecare obiect individual dintr-o selectie afiseaza un indiciu de selectie - in mod implicit, un

cadru dreptunghiular punctat. Aceste indicii fac usor sa vedeti imediat ce este selectat si ce nu. De
exemplu, daca selectati atat cele doud elipse, cat si dreptunghiul, fara indicii ati avea dificultati sa

ghiciti daca elipsele sunt selectate sau nu.

- +clickpunerea pe un obiect selectat il exclude din selectie. Selectati toate cele trei obiecte de

mai sus, apoi utilizati pentru a exclude ambele elipse din selectie, lasand doar dreptunghiul
selectat. | S +click

Apasarea Esc deselecteazad toate obiectele selectate. selecteaza toate obiectele din stratul

curent (dacd nu ati creat niciun strat, acesta este acelasi cu toate obiectele din

document). Comportamentul ~ implicit ~ al comenzii  rapide  poate  fi  ajustat in
preferinte. -+A -+A

Gruparea. Mai multe obiecte pot fi combinate Intr-un grup . Un grup se comportd ca un

singur obiect atunci cand 1l trageti sau il transformati. Mai jos, cele trei obiecte din stanga sunt
independente; aceleasi trei obiecte din dreapta sunt grupate. Incercati sa trageti grupul.

Pentru a crea un grup, selectati unul sau mai multe obiecte si apasati . Pentru a degrupa unul
sau mai multe grupuri, selectati-le si apasati . Aceste actiuni sunt accesibile si prin , meniu sau bara
de comenzi. Grupurile in sine pot fi grupate, la fel ca orice alte obiecte; astfel de grupuri imbricate

pot ajunge la o adancime arbitrara. Cu toate acestea, degrupeaza doar cel mai nalt nivel de grupare
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dintr-o selectie; va trebui sa apasati in mod repetat daca doriti sa degrupati complet un grup profund

in grup (sau sa utilizati ). | SEfll |+ G | B#Bl|+ U right click OBJECT

Bl + U Bl |+ U ExTENSIONS=ARRANGE=DEEP UNGROUP

Cu toate acestea, nu trebuie neaparat sa degrupati dacd doriti sa editati un obiect dintr-un
grup. Doar acel obiect si va fi selectat si editabil singur, sau mai multe obiecte (in interiorul sau in

afara oricaror grupuri) pentru selectie multipla, indiferent de
grupare. |[GHl +click S -+ B8l +click

Puteti, de asemenea, double-click pe un grup, sa intrati in el si sd accesati toate obiectele din

interior fara a degrupa. Double-click pe orice zona de panza goala pentru a parasi din nou grupul.
Incercati sa mutati sau sa transformati formele individuale din grup (dreapta sus) fara a le
degrupa, apoi deselectati si selectati grupul in mod normal pentru a vedea ca acesta rdméane in
continuare grupat.
Umpleti si conturati. Probabil cea mai simpla modalitate de a picta un obiect Intr-o anumita
culoare este sa selectati un obiect si sa faceti clic pe un esantion (camp de culoare) din paleta de sub

panza pentru al picta (schimbati-i culoarea de umplere).

Alternativ, puteti deschide dialogul Esantioane din VIEW meniu (sau apasati ), selectati
paleta pe care doriti sd o utilizati dupa ce faceti clic pe triunghiul mic din coltul din dreapta sus,

selectati un obiect si faceti clic pe orice esantion pentru a umple obiectul (modificati). culoarea sa
de umplere). | Sl + GHfl + W

Mai puternic este dialogul Umplere si contur din OBJECT meniu (sau apdasati ). Selectati

forma de mai jos si deschideti dialogul Umplere si contur. - + - +F

Veti vedea ca dialogul are trei file: Umplere, Vopsea contur si Stil contur. Fila Umplere va
permite sa editati umplerea (interiorul) obiectelor selectate. Folosind butoanele de sub fila, puteti
selecta tipuri de umplere, inclusiv fard umplere (butonul cu X), umplere plata de culoare, precum si
gradienti liniari sau radiali. Pentru forma de mai sus, butonul de umplere plat va fi activat.

Mai jos, vedeti o colectie de Selectoare de culori, fiecare in fila proprie: RGB, CMYK, HSL

si Wheel. Poate cel mai convenabil este selectorul de roti, unde puteti roti triunghiul pentru a alege
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0 nuantd pe roatd si apoi selectati o nuanta a acelei nuante in triunghi. Toate selectorele de culoare
contin un glisor etichetat ,,A” pentru a seta alfa (opacitatea) culorii selectate.

Ori de cate ori selectati un obiect, selectorul de culori este actualizat pentru a afisa umplerea
si conturul curent (pentru mai multe obiecte selectate, dialogul arata culoarea medie a
acestora). Joaca-te cu aceste mostre sau creeaza-ti propriile exemple:

Folosind fila Vopsea Stroke, puteti elimina conturul (conturul) obiectului sau ii puteti atribui
orice culoare sau transparenti. In cele din urma, in loc de o culoare plata, puteti
folosi degrade pentru umpleri si/sau linii. Cand treceti de la culoarea plata la gradient, gradientul
nou creat foloseste culoarea platd anterioard, trecand de la opac la transparent. Comutati la
instrumentul Gradient ( sau doar ) pentru a trage manerele gradientului - controalele conectate prin
linii care definesc directia si lungimea gradientului. Cand este selectat oricare dintre manerele de

gradient (evidentiate cu albastru), caseta de dialog Umplere si contur seteaza (si afiseaza) culoarea

acelui maner 1n loc de culoarea intregului obiect selectat. - +F1G

O altd modalitate convenabila de a schimba culoarea unui obiect este utilizarea

instrumentului Dropper ( F7 sau D). Oriunde click in desen cu acel instrument, iar culoarea pe

care ati facut clic va fi atribuita umplerii obiectului selectat (va aloca culoarea

conturului). | SIRIE +click

Duplicare, aliniere, distributie. Una dintre cele mai comune operatiuni este duplicarea unui

obiect (). Duplicatul este plasat exact deasupra originalului si este selectat, astfel incat sa il puteti

trage departe cu sau cu taste. Pentru practica, incercati sa adaugati copii ale acestui patrat negru intr-

o linie una langa alta: - + D mouse arrow

Sunt sanse ca copiile tale ale patratului sa fie plasate mai mult sau mai putin aleatoriu. Aici este
util dialogul (). Selectati toate patratele ( sau trageti o banda de cauciuc), deschideti caseta de
dialog si apasati butonul ,,Centrati pe axa orizontala”, apoi butonul ,,Echivalati spatiile orizontale
intre obiecte” (cititi sfaturile cu instrumente pentru buton). Obiectele sunt acum bine aliniate si

distribuite  cu spatii  egale intre ele. [ata cateva alte exemple de aliniere i

Ol - A BRI -click

+

distributie: OBJECT=ALIGN AND DisTRIBUTE| Sl
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Ordinea Z. Termenul de ordine z se refera la ordinea de stivuire a obiectelor dintr-un desen,

adica la care obiectele sunt deasupra altor obiecte si le acopera, astfel incat obiectele de jos nu sunt

(complet) vizibile. Cele doua comenzi din OBJECT meniu, RAISE TO Top (Home tasta) si LOWER TO
BoTtTtom ( End tasta), vor muta obiectele selectate in partea de sus sau de jos a ordinii z a stratului

curent. inca douda comenzi, RAISE (PgUp )si LoweRr (PgDn), vor scufunda sau emerge

selectia doar cu un pas, adica o vor muta pe langa un obiect neselectat in ordinea z (doar obiectele
care se suprapun numdrului de selectie, pe baza casetelor de delimitare respective).
Exersati utilizarea acestor comenzi inversand ordinea z a obiectelor de mai jos, astfel Incat

elipsa cea mai din stdnga sa fie 1n sus si cea din dreapta sa fie in jos:

O comanda rapida de selectie foarte utila este Tab cheia. Daca nu este selectat nimic, acesta

selecteaza obiectul cel mai de jos;in caz contrar, selecteaza obiectul deasupra obiectului
(obiectelor) selectat(e) in ordinea z. lucreaza in sens invers, pornind de la obiectul cel mai de sus si
mergand 1n jos. Deoarece obiectele pe care le creati sunt addugate in partea de sus a stivei,
apasand fara nimic selectat va selecta in mod convenabil obiectul pe care l-ati

creat ultimul . Exersati tastele si pe teancul de elipse de mai sus.

BRI + Tab |SH + TabTab SR + Tab

Selectand sub si trigand selectat. Ce sa faci daca obiectul de care ai nevoie este ascuns in spatele

altui obiect? Este posibil sa vedeti in continuare obiectul de jos dacad cel de sus este (partial)

transparent, dar facand clic pe el va selecta obiectul de sus, nu cel de care aveti nevoie. Mai

intai selecteaza obiectul de sus, la fel ca clicul obisnuit. Cu toate acestea, urmatorul din acelasi
punct va selecta obiectul de sub cel de sus; urmatorul, obiectul inca mai jos, etc. Astfel, cateva s la
rand vor parcurge, de sus in jos, intregul teanc de obiecte din ordinea z la punctul de clic. Cand se

ajunge la obiectul de jos, urmadtorul va selecta, iIn mod natural, din nou obiectul cel mai de
sus. | IS [+click I |+click B |+click B |+click| Bl +click

[Dacd sunteti pe Linux, este posibil s descoperiti ca nu functioneaza corect. In schimb, ar putea fi

mutarea Intregii ferestre Inkscape. Acest lucru se datoreaza faptului ca managerul de ferestre a
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rezervat pentru o actiune diferitd. Modul de a remedia acest lucru este sd gasiti configuratia
Window Behavior pentru managerul dvs. de ferestre si fie sa o dezactivati, fie sa o mapati pentru a

utiliza cheia (alias cheie), astfel incat Inkscape si alte aplicatii pot folosi cheia in mod

liber.] |8 +click Bl +click Metawindows | Bl

Selectarea obiectelor similare. Inkscape poate selecta alte obiecte care sunt similare cu
obiectul care este selectat in prezent. De exemplu, daca doriti s@ selectati toate patratele albastre,
selectati mai intai unul dintre patratele albastre si utilizati din meniu (pe panza). Toate obiectele cu
aceeasi culoare de umplere albastra sunt acum selectate. EDIT=SELECT SAME=FILL COLORright-
click

Pe langa selectarea dupd culoarea de umplere, puteti selecta mai multe obiecte similare dupa
culoarea conturului, stilul conturului, umplerea si conturul si tipul de obiect. Daca acestea nu sunt
suficiente  optiuni  pentru cazul dvs. de utilizare, incercati sa utilizati caseta

de dialog. EDIT=FIND/REPLACE  (Autorii tutorialului: Bulia ~Byak; Jonathan ~ Leighton; Ralf ~ Stephan; Bryce

Harrington; Alexandre Prokoudine; Colin Marquardt; Josh Andler; Nicolas Dufour; Maren Hachmann; Gellért Gyuris, Design
antet/subsol: Esteban Capella — 2019)

in cea de-a treia ord, elevii vor fi indrumati cum si foloseasci editorul video

PowerDirector. Editorul video PowerDirector permite, printre altele, crearea unor efecte perfecte

de miscare lenta chiar si pe videoclipuri inregistrate cu viteza normala. in general, aceasta aplicatie
este foarte capabila si poate sa raspunda cu usurinta tuturor nevoilor de editare mobila.
Instalare. 1.Este descarcat fisierul de la adresa de mai jos, prin apisarea butonului

Descarcare gratuita:
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-4 O Uita-te la intro complet
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2. Faceti clic si rulati programul de instalare pentru a incepe procesul de instalare ghidat, pe fisierul

CyberLink PowerDirector Downloader, din directorul Downloads/Descarcari:

(m} € PowerDirector® - Cel maibun = X € Multumesc pentru descircarea | X  +

C ® www.cyberlink.com

B -

¢ CyberLink_PowerDirector_Downloader.exe
& pecchie

o 100% sigur si gratuit. Nu sunt necesare informatii de plata. :

Multumesc pentru descarcarea PowerDirector

1. Programul de instalare PowerDirector va incepe descarcarea automata

Daca nu, faceti clic aici pentru a reporni descarcarea

Gasiti programul de instalare PowerDirector aici:

|

M

Chrome Firefox Microsoft Edge
in partea de jos a ferestrei browserului. in bara de instrumente a browserului. in partea de jos a ferestrei browserului

@ 16°C Mostlys.. ~ & E O 7 ) rou o708 []

Programul initializat va descarca automat, dupd o perioada de cateva secunde, aplicatia de
editare video (trebuie sa va asigurati cd aveti spatiu pe partitie, aceasta avand o dimensiune de

aproximativ 700 MB).

Dupa descarcarea aplicatiei, efectuati dublu clic pe aceasta (numele fisierului incepe cu

PowerDirector):
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Din
dialogul aparut, lasati selectatd limba engleza pentru aplicatie. In dreptul cAmpului Location, puteti

selecta un alt director, partitie In care sa instalati programul, prin clic pe butonul Browse:

Installing CyberLink PowerDirector 20 = X

Welcome to the PowerDirector Installation

Please select the language and location to continue the
installation.

Language:

Location:

C\Program Files\CyberLink\PowerDirector20

56
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland DA\T-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”

Apasati butonul Next, iar apoi Accept and Continue, din urmatoarea fereastrd. Din
fereastra nou aparuta, aveti posibilitatea de a alege raportul aspectului pentru clipul video (Set the
video aspect ratio). Puteti ldsa selectatd optiunea implicita, 16:9, fiind cel mai raspandit raport de
aspect:

PowerDirector 365 &

I Best Glitch Best Video Editor

Subscribe Now L.£]

Set the video aspect ratio:

[ &3 219 @ @ s D‘J\b @ 43 @360

FoeaT
Full Mode ( \ Ad Designer
Classic editing timeline, features, and tools ‘\ o) /J Design video ads using optimized templates

=)

M1 Alwavs enter full mode

Pentru a lansa aplicatia, efectuati clic pe chenarul Full Mode. Din bara de meniu, accesati

New Project
New Workspace <"
Open Project.

Save Project

Batch Produce.

Project Properties.

Rate Us & Provide Suggestions

Get Free Mobile Apps > A i

ct: o

mport
ati
fisiere - = :

audio / video de careli ,
—_— .y
aveti nevoie pentrufié
n panoul din stanga apar resursele pe ,

care le aveti la dispozitie pentru proiect,
clipuri video, audio, imagini

Material realizat cu sprijin
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Mecanismului Financiar. Iy
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proiect, prin clic pe butonul Import Media:

Pentru a fi folosite in cadrul clipului video pe care trebuie sa il creati, fisierele trebuie trase
cu mausul in partea inferioara a aplicatiei, pe una din pistele numerotate de la 1 1a 3 (Tracks).

Pentru a gestiona mai bine

clipurile video folosite sau imaginile, este recomandat ca fiecare clip sa fie amplasat pe o pista
separata: clipul 1 pe pista 1, clipul 2 pe pista 2 s.a.m.d.
Deasupra pistelor, se afla axa cronologica, care arata pozitia resursei audio/video in clipul pe

care 1l creati:

New Project Crl+N
New Workspace Ctrl+Shift+ W
Open Project. Ci+0

Save Project Ctris§
Save Project As.. Ctri+Shift+S
Pack Project Materials

Import

Insert Project

Capture

Edit

Produce File

Create Disc

Batch Produce.

Project Properties.
Rate Us & Provide Suggestions
Get Free Mobile Apps

Exit

In imaginea de mai jos, pe pista 1 existd un singur clip, iar pe pista doi un al doilea clip.

Clipul de pe o pista poate fi deplasat mai la stanga sau mai la dreapta de-a lungul axei cronologice,

in functie de cat de devreme sau cat de tarziu vreti sd apara in proiectul final.
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nu exista, o importati cu butonul Import Media):

In mod obisnuit, dorim ca o imagine s apard mai mult timp in clipul video creat. Pentru a
prelungi durata de timp in care imaginea apare in clip, plasim cursorul mausului la marginea
dreaptd a imaginii, si o intindem de-a lungul pistei, in functie de céat timp dorim sa 1i alocam.

In clipa in care tragem o imagine pe o pistd, vom observa ci aceasta ocupi imediat prima parte a
pistei, cea care corespunde fluxului video (reprezentat in aplicatie prin rola de film, aflata la dreapta
cifrei 2, de la inceputul pistei).

Pentru a ca imaginea sa aiba un acompaniament audio, tragem din panoul resurselor clipul
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audio dorit:
Clipul audio de pe pista 2, aflat sub imagine, are o duratd mai mare decat cea alocata pentru
fotografia utilizata. Putem decupa clipul audio, pentru a avea aceeasi durata cu a imaginii, prin clic

pe pictograma foarfece:

Din

dialogul
aparut, Trim Audio, deplasam butonul de sus, de forma triunghiulara, pana in locul de unde vrem sa
inceapa clipul audio. Apoi apasam pe butonul Mark In, prin care marcam locul de incepere al

clipului:
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Trim Audio X
Duration

00:02:12:14

-

In position

Pasul 1 - Tragem cu mausul
indicatorul triunghiular de
sus, pana in locul de unde
vrem sa inceapa clipul.

00:00:06:17

QOut position

Pasul 2 - Selectam butonul
Mark In

00:02:19: 06

Output 00: 0w l4:10

<4 L B

Pentru a marca locul in care vrem sa se incheie clipul audio, repetam pasul 1, apoi la pasul 2

selectam butonul Mark Out:
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Bl 1rim Audio >

Duration

00:01:19

In position

00: 00:11: 04

Out position

Dupa incheierea unei sesiuni de lucru, proiectul la care se lucreaza este salvat prin accesarea
File -> Save Project.
In caz ca dorim sa generam un fisier video final, cu proiectul la care am lucrat, accesam File

-> Produce File (sau apasam butonul albastru Produce, din marginea superioara a ferestrei):
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New Project CtrieN
New Workspace Ctri+ShiftsW
Open Project.. cui+0
Open Recent Projects >
Save Project Cuies
Save Project As. Crl+Shift+S
Pack Project Materials..

Import

Insert Project.

Capture Alt+F9
Edit Alt+F10
Produce File Alt+F11
Create Disc Alt+F12
Batch Produce.

Project Properties...

Rate Us & Provide Suggestions

Get Free Mobile Apps
Exit

Alegem din dialog optiunea Sign in and produce with watermark:

PowerDirector

Continue producing your video.

Don't want the watermark?
Upgrade to PowerDirector 365 to remove it now.

Upgrade now to remove watermark

Creare cont utilizator:
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CyberLink PowerDirector =

Sign in to continue.

Tell us what best describes you jot password?

® | edit videos for fun!
@ I'm a YouTuber/content creator.
® I'm a professional video editor.
Sign in
Not a member yet?

Quick Registration

Pe adresa electronica furnizata este trimis un email care trebuie accesat, pentru a confirma

crearea contului. Din fereastra finald, se apasa butonul Start pentru generarea clipului video:

Praduce File

Online
B

"EUEVC  WindowsMedia | XAVC S

MPEG-2 Image Db

Legaturd descarcare aplicatie:

64
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland D-‘:l-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and
Norwayverants inclusive Europe.”

https://www.cyberlink.com/products/powerdirector-video-editing-software/features en US.html

In cea de-a patra si a cincea orid vom utiliza atat editorul Inkscape, cat si editorul video
PowerDirector pentru realizarea produselor finale. Pentru a fi mai usor vom apela si la ajutorul

profesorului de informatica din scoala.

# Doc
Figier

it nou 1 - Inkscape - a X

ee00 Ax -
Frn @ec

5 s

e Posibh BLVAY PR&SH

BoHAN B @& 3

+ a

Uy
r
- E
L

In a sasea ora, elevii vor prezenta portofoliile realizate.

Prin intermediul acestei activitati, ne propunem sa respectam drepturile fundamentale ale
copilului, cum ar fi: dreptul la sanatate, la o calitate mai buna a vietii, la educatie, la informare,
egalitate si diversitate religioasd/etnica. Activitatile desfasurate pentru realizarea temei vor pune

accent pe colaborare, toleranta si intelegerea interculturald indiferent de etnie sau nationalitate.

PROPUNATOR: MIRON CATALINA FLORENTINA
Titlul activitatii: SPUNE NU! DISCRIMINARII!

Durata: 4 ore
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Competente specifice urmarite:

1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente cu ajutorul unor instrumente Microsoft si a unor
aplicatii.

2.2. Elaborarea unor produse grafice si a unor documente utile in situatii cotidiene folosind
aplicatiile studiate.

Obiective:

La finalul parcurgerii activitatii, elevii vor reusi:

- sd identifice aspecte ale diversitatii culturale Tn mediul scolar;

- sa utilizeze procesorul de text Microsot Word pentru scrierea unui articol;

- sa foloseasca aplicatia Paint pentru editare grafica,

- sa valorizeze elemente culturale specifice intr-un context dat.

Resurse necesare: cele existente in laboratorul de informatica, imprimanta, telefoane, foi de
flipchart, creioane colorate, markere.

Descrierea activitatii

Prima ora:

- Profesorul initiaza cu elevii o discutie despre discriminare, pornind de la intrebarea: Daca unei
personae i se interzice intrarea la film datorita faptului ca este de etnie roma, acest lucru inseamna

discriminare?

-Profesorul le cere elevilor sa-si imagineze ca sunt reporteri la revista scolii si ca trebuie sa scrie un
articol despre discriminarea din scoald (existd discriminare in scoala noastra?/ in ce masura?). Baza

articolului este un chestionar pe care elevii trebuie sa-1 aplice altor 5 colegi din grupa. Profesorul
noteaza intrebarile chestionarului pe tabla, cerand elevilor s deschida procesorul de text Microsot
Word si sa creeze un document cu numele Chestionar. Va rezulta urmatorul document pe care

elevii 1l vor salva pe monitor.
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Chestionar privind formele de discriminare
Tn ce masur crezi cé acei copii care provin din familii social vulnerabile sunt
acceptati in scoald de catre colegiilor?
P copiii de etnie roma:
-in mare mésura?
-in micd masura?
-deloc?
P copiii de o altd apartenentéareligioasa?
-in mare mésura?
-in micd masura? L
-deloc?
P copiii cu cerinte educative speciale (CES)?
-in mare mésura?
-in micd masura?
-deloc?
P copiii din familii sdrace?
-in mare mésura?
-in micd masura?
-deloc?

@ o w4

Page: 10f 1 | Words:74 | < Romanian
336 PM

& 19°C Partlysunny A T ) ROV a2 1

- In timpul orei, elevii aplica chestionarul altor 5 colegi, la alegere, si noteaza raspunsurile pe caiete.
- Folosid rezultatele obtinute, elevii scriu un articol scurt pentru revista scolii, folosind acelasi
processor de text si salvind documentul cu denumirea Articol. Documentul va fi trimis pe adresa
de e-mail a profesorului pentru evaluare, folosind serviciul de posta electronica Yahoo Mail.
OraaZ2-a

-Profesorul prezinta elevilor concluziile pe care le-a extras din articolele lor privind gradul de
discriminare din scoala.

-Solicita apoi Tmpartirea elevilor pe grupe pentru a viziona un film scurt care are ca tema
discriminarea copiilor care apartin unei minorititi entice. In grupurile lor, elevii vor identifica

problemele prezentate in film si vor propune 2 solutii pentru rezolvarea problemelor. Pentru aceste

lucruri, elevii vor folosi foi de flipchart. Fiecare grup va prezenta colegilor problemele si solutiile
gasite.

Elevii vor deschide site-ul web You Tube la adresa:

https://youtu.be/eHViCwhVQnc
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Oraa3-a

Li se prezinta elevilor aplicatia Paint pentru editare grafica:
Lansarea programului se realizeaza astfel: Start -Programe - Accesorii.

Paint are o panglica cu dale similare celor din Microsoft Office. Se poate pastra panglica deschisa
in Paint, dar se poate si ascunde pentru a a mari spatiul de lucru pentru imagine. Inchidem si
deschidem panglica folosind varful de sageatd care sta in dreapta deasupra panglicii. Pentru acelasi

rezultat se poate face dublu click pe numele dalelor.

Fard titly - Pairt

Fld« Pagniire Wizyalizare ﬂr
H |v] A
9% 3 N7 I, = |j "eEEs mmmm g 4 @
....... = —
& - ' , | ||
Lipire Selectare | o, P 1 Pentule| Forme Dimensiune (Culoare (Culoare Editsre  Edfase cu  Alertd
- - b= ) = - - 1 2 culeri  Paint3D  produs
Clipboard magine Instrumente Farme Cularn

Paint are doua dale. Cea de Pornire contine uneltele de editare de imagini cu care puteti modifica

imaginea.

o mne Fird tighy - Paint

Padnire Vizualizare

s @A |l 6P = |j  "eEEs mmEEm g 4 @
....... p | P — . .
Lipire Selectare | - Q Pentule| Forme Dimensiune (Culoare (Culoare Editsre  Edfase cu  Alertd
= = h" - - = 1 ) tulori  Paind 30 produs
SER SRS S il

A doua dala este Vizualizare. Butoanele de acolo schimba felul in care se afiseaza imaginea pentru

a ajuta la editare.

& | ™ ®) ¢ - || Faratitlu - Paint

Fisier Paornire Vizualizare a 0

Q Q \j gzi:iliedegma @ -

Marire Micsorare 100 . Ecran  Imagine
% Bara de stare complet  micd
Zoom Afisare sau ascundere Afisare

Deschidere imagini

Putem deschide imagini in Paint din mai multe surse:
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Pentru modificare fisier de imagine din calculator, deschidem fisierul folosind Paint din Explorer.

Facem click-dreapta sau apasam Ilung pe fisier in Explorer, selectam Deschidere cu si

alegem Paint din lista care apare.

Deschidere
Creati un video nou
Editare cu Fotografii
Editare cu Paint 30
Stabilire ca fundal pentru desktop
Editare
Imprimare
Rotire Ia dreapta
Rotire la stinga
Difuzare pe dispozitiv
£ Scan with Windows Defender...

s
2 Patajare A
Deschidere cu e %X Decupaj si schitd
1 ™ Fotografi

e e o 3) O altd metoda este s pornim Paint si apoi
M Paint 30
Trimitere la (X) >
oo . e si deschidem fisierul  dinduntrul
Creare comands rapids . .. - - . g1
; | aplicatiei. O altd metodd rapida de a
« . € IMag.. > Imagini 5. e

deschide Paint este sa folosim cautarea de

|22 Proprietéti
> s S .
B Desktop . ——
[ & Deschredn # fogue-one:2y
~wars-sto
3 Documente # 4320-post
2757jpg
’

& Imagini

langa butonul Startsi sd scriem in ea

B Fisiere video " . o o - A .
» s paint". Apasdm pe Paintin lista de
Za OneDrive Foas = '-;': H
wiii | e ‘é"&ﬁi—_ rezultate.
lelement 1 element selectat 142 M8 = = £ ﬁ, . a
Toate Aplicat Documente Emai Web hai multe . Feedback

Cea mal bund potrivire

-/ paint R .
~  Aplicatie Desktop “{/.
P

Aplicatii
B Paint 3D - Paint

Sugestii de cautare

A2 paint - vedeti rezultatele web

§  Deschideti

Magazin (1)
Lo Executare ca administrator
LE Deschidere locatie fisier

-3 Fixare la Start

- Fixare in bara de activitdti

jo paintl o

Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.

69


https://www.digitalcitizen.ro/metode-deschide-paint-windows/

Iceland [F‘:l-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”
5 b=

In coltul din stanga-sus apasam pe Fisier si apoi pe Deschidere. O metoda alternativa este sa tastim

CTRL+O pe tastatura.

& WO mrfuiijepan-autumn-800674 pg - Paint

Fisier 1 0
Woghl Fecemic I EEEE | 9 0
]

1 mt-fuji-japan-autumn-500v674,jpg

Nou
5 naaads i Edtare  Editare cu  Alertd
Deschidere 2 new-york-2045261 1200 jpg culorl  Paint3D  produs
[% 2 ng "

< 4 sample_image.png
H Salvare

5 sample_image_cropped.png

€3 [P—.

) 'mermare

*| Jnmttere prin e-mail
' Stabilire ca fundal pentry desitop

"
J Propriett
o Despge Paint

-

lesire

Apare fereastra standard de
deschidere fisiere. In ea se
selecteaza fisierul si se apasa pe

butonul Deschidere.

o W 10 800 x 674px (@ Dimensiune: 126,5K8 100% (= | +

@) Deschidere

&« v <« Tuto.. » 8things you can .. v 0 Se cautd in "8 things you can ... @
Organizare = Folder nou = ~ [N 0
Wallpaper &
@ Onelrive
5 Acest PC = sample_| e. @ sample_image & sample_image
b Descarcari png _cropped.png _cropped free_
form.png
[ Desktop
@ Documents
8 Fisiere video
J‘) Muzicad
_J Obiecte 3D
= Pictures
o Pierlacal e Y
Mume fisier: v| Toate fisierele imagine v

e W A

Modificare imagine in Paint deja deschisa in alta aplicatie
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Pentru modificare imagine in Paint deja deschisa in altd aplicatie, cel mai usor este sa folosim

clipboard. Facem click-dreapta sau apasam prelung pe imagine si selectam Copiaza imaginea.

Deschide imaginea intr-o fild noud

Salveaz3d xmaginea ca...

Copiaza imaginea

Copiaza adresa imaginii

Cautd imaginea cu Google
u LastPass >

Inspecteazd

- -

2 :
Lipire de pe panglica sau tastaind CTRL+V.

Se lipeste in Paint apasand butonul de
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. HEEEEY EEEE a v 0
Pensule  Forme Cutoare Culoare . = Ecare  Editare cu  Alertd
- - 1 2 culorl  Paint30  produs

Fotme

e ¥ 10 800 x 674px 100% (= [ ] +

Paint poate s incarce imagini direct dintr-un scaner sau o camera digitald conectata la calculator.
Deschidem meniul Fisier din Paint si selectam "De la scaner sau camera digitald”. Paint va

deschide aplicatia asociata cu scannerul sau camera foto.
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H Salvare 4 1GBCAC.png
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S sampie_imagepng
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1 sample_image_cropped free form.png
§ Logo, TV 2015wg.png
'/ nenmace ' 9 test trandparentpng

De ks scaner say camerd digitasd

rimitete pin e-mall

Stabifire ca fundal pentyu desitop »

L

/ Proprietdts
o

-

Despre Pant

= 10 1601 = 1068px & Dimensiune: 3.8M8 100% (= g *

Trunchiere imagini
Pentru a trunchia imagini in Paint selectam partea din imagine pe care vrem s o pastram. Apasam
unealta de selectare din dala Pornire si apoi apasam si tragem peste imagine pentru a selecta o parte

din ea. Apoi apasam Trunchiere si imaginea este modificata pastrand doar selectia.
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o mn adolescence-attractive-beautiful-573299,jpg - Paint

Figher Pornire Vizualizare
- £ 1 & Trunchiere r d A ) \A/O0 Jo— ‘ L 1 - . I
- bt . = -— A = _—
o | | &J Redimensionare OLAN ~ ¢ plere |
Lipire Selectare P P C Pensule = Dimensiune  [Culoare|Culoare
. . A Rotire ~ v A . SCOOD = i 2
Clipboard Imagine Instrumente Forme

B e == = = == — =

4 15 311 x 371px 10) 785 x 524px (& Dimensiune: 3,8M8B

Pe langa selectarea implicitd de imagine 1n forma de dreptunghi, exista o a doua optiune de Selectie
libera. Dupa Selectie libera, apasa si trage cursorul pentru a desena ce forma vrei. Forma selectiei
nu are nici o restrictie, dar trunchierea finala este dreptunghiul minim care se potriveste selectiei.

Dupa selectie, urmeaza aceeasi pasi ca mai sus pentru a finaliza trunchierea.

Forme selectie

Selectie dreptunghiulara

selectie libera

Optiuni selectie

{0} Selectati tot

.....

L3 Inversare selectie

?‘( Stergere

selectie transparenta
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Redimensionarea imaginilor

Pentru redimensionarea imaginilor in Paint apasam pe butonul Redimensionare de pe
dala Pornire si o fereastra apare cu optiunile de redimensionare. Selectia implicita este de a
specifica redimensionarea in Procent. Imaginea este redusa daca procentul este sub 100 si este

maritd daca este peste 100. Daca se doreste un numar precis de pixeli pentru redimensionare, Se

alege Pixeli si se inlocuiesc numerele dimensiunilor orizontala si verticala cu noile valori. Apoi

apasam OK.

H9 e

m Pornire Vizualizare

|—| S 71 | & Trunchiere L d A K \ N O t —_— . | I |
2 bt | £ Redimensionar ) ‘ OLGAN - — [ |
Lipire Selectare’ b 4 Pensule A A A — Culoare Culoare
v v “\ Rotire ~ v . OUL ~ 1 2

Clipboard magine nstrumente Forme

Redimensionare si inclinare X

Redimensionare

De  (®Procent O Pixeli
_] Onzonb 100
JI Verticald® 100
Mentinere raport aspect

Inclinare (Grade)

—

/ Orizontals: |0
)I Verticald: 0

| © e

e 1c 10 2250 x 1500px &
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Adaugare text sau desen
Pentru a scrie text sau a desena peste o imagine, Paint ofera o unealta de scriere texte in
sectiunea Instrumente de pe dala Pornire. Se apasa pe ea si apoi pe imagine acolo unde urmeaza sa

scriem textul. Pentru forme de desenat, apasam pe forma dorita si tragem peste imagine acolo unde

vrem sa apara forma. Pentru aceste instrumente sectiunea Culori defineste culorile folosite pentru

contur si pentru umplerea formei,
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Fara titlu - Paint

:v‘uimare \

r oA G Nwon:- pam =
g g LA |=—=>] !
L " | & 2@ |pensue || LA - Culoare| Culoa
ipire [Selectare| | P ; en5u e Dimensiune uloare| Culoare
2 o (€5 COOD * 1 2
Clipboard Imagine Instrumente Forme

+ 13 100 646 x 404px =

Inversarea culorilor unei imagini in Paint
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Singurul instrument de editare pe care Paint nu il pune pe panglica este cel de inversare a culorilor.
Facem click-dreapta sau apasam prelung pe imagine pentru a deschide meniul contextual. Inversare

culori este ultima optiune din meniu.

@ & Fara titlu - Paint

Fisier Pornire Vizualizare 5 0

Bl [ [z]] [« gj @ a9 0

Clipboard Imagine Instrumente Pensule Forme Dimensiune Culori Editare cu  Alerta
. b4 v v v . v Paint 3D  produs

Decupare
Copiere

Lipire

Trunchiere
Selectati tot
Inversare selectie
Stergere

Rotire

Redimensionare

Stergerea unei parti din imagine in Paint
Pentru a renunta la 0 parte din imagine fara sa o trunchiem, Radiera este disponibild in Paint. Se
gaseste in sectiunea Instrumente din dala Pornire. Apasam pe ea pentru a o selecta. Pentru

schimbarea marimii, folosim sectiunea Dimensiune. Culoarea folosita la stergere este Culoare 2.
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Imprimarea unei imagini cu Paint

In meniul Figier, selectim optiunea Imprimare. Astfel,

avem acces la modificarea aspectului

imaginii, la examinarea felului in

‘ ¢ Deschidere
m Salvare

=

ﬁ Imprimare »

Salvare ¢a 4

2 De la scaner sau camer3 digitala
(=i
2 Trimitere prin e-mail
E Stabilire ca fundal pentru desktop »

J Proprietati

|'0| Despre Paint

%

lesire

Imprimare

/7 Imprimare

@ Selectati o imprimanta, numdarul de copii 5i alte optiuni de

imprimare inaintea imprimarii.
/|7 Initializare pagind
= Modificati aspectul imaginii.

% Examinare inaintea imprimarii
Examinati si faceti modificari inaintea imprimdrii,

care va iesi la imprimanta si la

functia de imprimare propriu-zisa.
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Dupa ce apasam Imprimare, apare dialogul de tiparire de unde selectaim imprimanta.

Butonul Imprimare trimite imaginea catre imprimanta.

I-I | 1 o
= impnmare

General

Selectare imprimanta
7@ Brother MFC-L3710DN series Printero—‘n Microsoft XPS Documen
= Fax

M Microsoft Print to PDF

< >
Stare: Pregati [ imprimare in fisier | Preferinte
Locatie:
Comentariu: Cautare imprimanta. ..

Interval de pagini

(@) Toate Numér de copii: |1 =
Selectie Pagina curenta
Paginile: Azamblare
11 22l 33

e miare | [ Semies | | Oraapatra

Pastrand aceleasi grupe

din ora anterioara, profesorul cere elevilor ca fiecare grupa sa facd un afig pe o foaie de flipchart.
Afisul va avea ca tema: Spune NU! discriminirii! In realizarea afisului, elevii:

- vor selecta imagini de pe Internet sau vor folosi fotografii proprii din telefon, imagini
reprezentative pentru cultura si traditiile rome din care sa reiasa principiile incluziunii: principiul
drepturilor egale, principiul unicitatii, principiul diversitatii, principiul accesului si participarii.

- vor utiliza aplicatia Paint pentru a modifica continutul imaginilor, pentru a introduce text sau
alte elemente de desen. Elementele fotografice vor fi imprimate, decupate si lipite pe afis.

- vor folosi  Microsoft Word pentru a crea texte tip slogan pe care le vor imprima, decupa si lipi pe

afis.
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- vor folosi markere, creioane colorate, etc. pentru a aduce un plus de creativitate afisului.

Cand vor termina, elevii vor prezenta produsele celorlalti colegi. Afisele vor fi expuse in locurile

amenajate de pe holul scolii.

PROPUNATOR: RUSU ALINA CRISTINA

Titlul activitatii: GANDESC, ACTIONEZ, TRAIESC iIN AFARA...STIGMEI!

Durata: 4ore

Competente specifice:

2.1. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipa a unui produs informatic:

realizarea de povesti cu autor colectiv (pe grupe sau pe clase) utilizand aplicatii colaborative, la
nivel de scoala pe teme specifice unor discipline scolare;
introducerea unor elemente de identitate locald (imaginea scolii sau locului de rezidenta,

informatii de interes public/turistic etc.) in sisteme informationale geografice — GIS.

2.2. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate:

tehnoredactarea unor referate tematice dupa model si reguli simple, specificate;

realizarea unor documente de tip scrisoare, carte de vizita, CV, diploma, felicitare etc.

realizarea in echipa a unui afis, pliant etc, folosind aplicatii colaborative.

a) Elaborarea unor produse audio respectiv audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate:

realizarea unui montaj audio-video pe baza unui scenariu

integrarea fisierelor audio respectiv audio-video 1in alte produse: prezentdri, aplicatii

colaborative etc.

3.2 Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date:

realizarea unei pagini web cu o tematica la alegere (de exemplu, promovarea rezultatelor unui
proiect, impresii excursie);

realizarea unui site web al clasei care sa contina mai multe pagini personale ale elevilor;
alegerea unui aspect si continut adecvate in functie de auditoriu si de tematicd (de exemplu,

pagina web despre jocurile preferate, pagina web pe diferite teme de la disciplinele studiate etc.)
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Scopul activitaitii: formarea si dezvoltarea competentelor sociale, emotionale si de comunicare ale
elevilor aflati in situatii dificile de viatd pentru a crea abilitati de viata (confort emotional, stare de

bine subiectiva, rezilienta adaptativa)

Obiective :

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili :

-sa colaboreze, s comunice, sa socializeze intr-un mod eficient si civilizat

-sa stabileasca reguli de convietuire in grup si sa le respecte

-sd utilizeze aplicatiile PREZI,CANVA si Chatter Pix pentru a rezolva sarcini de lucru diferite
-sd valorizeze elemente culturale intr-un context dat

Resurse necesare: laptop/smartphone

DESFASURAREA ACTIVITATII

1. Spargerea ghetei :
Elevii se vor conecta la calculator. Vor accesa platforma wordwall, iar profesorul le va
propune jocul "Carti aleatorii"..

https://wordwall.net/ro/resource/9351706/clasa-9-a-imagine-de-sine-spargerea-ghetii

Spune ce

Fiun
compliment
unui coleg

iti place cel mai
mult la prietenul
tau cel mai bun

Amesteca Anuleaza imparte

clasa 9 aImagine de sine SPARGEREA GHETII 2 syt

E Te consideri

un prieten

bun? De ce?



https://wordwall.net/ro/resource/9351706/clasa-9-a-imagine-de-sine-spargerea-ghetii
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1. Activitatea 1: Destine diferite, sanse egale
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Profesorul propune elevilor sa continue sa lucreze utilizand aplicatia Canva si sa realizeze

fiecare o masca care ar putea sa ii reprezinte, pe fiecare dintre ei.

e PE @ BE®

Trunchiazi  Rasturnare © Animeaza

Gratiosul

£ Conectesita  Dstibuie B 1008

Apoi vor trimite produsul final unui elev aleatoriu, care va trebui sa realizeze un colaj in
Canva pe care il va trimite pe email si care va rula pe ecran cu ajutorul videoproiectorului.
Profesorul va propune urmatoarea sarcina de lucru : elevii se vor prezenta, in 5-7 cuvinte cu

ajutorul aplicatiei ChatterPix, uzand de animatia potrivita
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Un alt elev, va realiza un filmulet utilizand aplicatia PREZI.

LE | @
o N ow
Downloading the Prezi Video App
The app should start downloading within a few seconds. If not, click here to restart.
Prezi Video h
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The Sention
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O Animeaza Distribuie acest design
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Concluzii : Acceptarea diferentelor

Elevii vor constientiza faptul ca, desi provin din medii diferite, sunt de etnii diverse, de
confesiuni diferite, culturi diferite, sunt Tnainte de toate fiinte umane care se nasc, cresc, se
dezvolta si se formeazad diferit, dar in aceeasi lume, in aceeasi tard, in acelasi oras, in aceeasi
comunitate, in aceeasi scoala/clasa. Felul in care evoludm este individual si se datoreaza
aptitudinilor si muncii noastre. Statul/ societatea are datoria de a oferi aceeasi sansd tuturor
cetatenilor ei.

Calitatea vietii noastre tine de noi, de felul in care ne comportam, traim, muncim, ne
respectam unii pe ceilalti, de empatia noastra si de felul in care reusim sa ne intelegem pe noi
insine si pe cei din jurul nostru.

Copiii vor invata ca viitorul le apartine si abia atunci cand vor intelege ca fiecare membru al
comunitatii are rostul sdu si rolul sdu in societate, si viata lor va fi mai buna si ar putea sa
scchimbe destinul lor si al copiiilor lor.

Asteptari :
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Norwavgrants
Comportamente Cunoastere Atitudini Performanta
-ascultd opinia celorlalti -cunoaste -deschidere fata | -rezolva
-Comunica cu cei din jur regulile de ceilalti, | sarcinile
-Isi asuma responsabilitati comunicarii, | Incredere in | -crreeaza noi

precum si | sine, empatie, | relatii
metode  de | corectitudine -solutioneaza
rezolvare  a | -accepta conflicte
problemelor | diferentele
cu privire la
diferentele

dintre oameni

Anexe

Descrierea aplicatiilor:

Denumirea aplicatiei Descrierea aplicatiei

Prezi este o aplicatie informatica cu care se poate realiza
prezentarea unei lucrdri stiintifice, a unui proiect, a unei
activitatti, a unui eveniment cultural.

Prezi este o alternativa la aplicatia Power Point care ofera
mai multe oportunitati in scopul obtinerii unui impact cu

efecte mai puternice privind informatiile transmise.

Prezi este o aplicatie web prin intermediul careia se pot
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PREZI

concepe prezentari mai atractive si mai convingdtoare decat
cele realizate in Microsoft Power Point.

Diferenta o face att grafica prietenoasa, cat si posibilitatea
de a evidentia relatiile dintre componentele prezentarii, fara a
le diza in slide-uri, asa cum se intampla in prezentarilse
clasice.

PREZI se prezintda ca o plansd, teoretic infinitd, unde iti
poti Tmprastia ideile pe care vrei sd le prezinti. Apoi vei
programa ecranul sd treacd de la o idee la alta, prin translatie.
Rotatie, zoom. Fiind bazat pe Flash, Prezi se bucura de grafica
vectorizata, adica permite zoom infinit pe text sau formele din
program fara deteriorarea detaliilor.

Prezi se misca surprinzator de rapid. Poti incédrca plansa cu
destul de multe , iar interfata nu isi pierde din viteza.
Frecventa salvarilor este mare, nu vei pierde nimic.

Un alt avantaj al interfatei online este faptul ca ne ofera
posibilitatea de a invita pe cineva sa ne vada prezentarile sau
sd lucreze cu noi. Putem colabora cu cineva in timp real.
Persoana invitatd are acces complet la uneletele de editare
(dupa ce se inregistreaza pe site).

Prezentarea poate fi realizata si accesata online. Un avantaj
il constituie faptul aceastd aplicatie poate fi accesata oricand
din contul personal al site-ului PREZI.

Cum se realizeaza aceasta prezentare ? Mai intai se face o
schitd a continutului In care se stabilesc ideile principale.
Apoi, se da dublu click pe zona in care dorim sa adaugam
textul. Se da zoom in dreptuls fiecdreia si se adaugd detalii,
imagini, clipuri video sau chiar fisiere pdf cu optiunea insert
din Bubble Menu.

Acestea pot fi grupate cu optiunea Frame. Ordonea
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prezentarii se seteaza cu optiunea Path.

Intr-o prezentare pot fi inserate o multime de alte elemente
in afara textului, folosind din menu ul principal optiunea
Insert.

Pot fi inserate urmatoarele elemente:

-File- fisiere de tip imagine, video, pdf din propriul
calculator

-Image-imagini din propriul calculator sau direct de pe
internet

Youtube-fisiere video de pe youtube-inserand linkul direct
catre aceastd caseta. Avantajul este cd se vor incarca si vor
rula rapid
Pentru a crea o prezntare PREZI, trebuie sd urmim urmatorii
pasi:

1. Autentificare ( prezi.com —log in- user name si parole)

2. Creeaza o prezentare (click pe new Prezi)

3. Alege un template gol...apasd butonul Start blank

prezi

4. Click pe text pentru a modifica titlul...nume si

prenume si un subtitle

5. Adauga un slide nou ( Butonul +Add din josul paginii

/Schimba poza/Scrie informatii despre tine

6. Adauga inca un slide cu o alta forma etc.

Prezentarea se salveaza pe masura ce se lucreaza in
mod automat.

Similar altor aplicatii pot fi observate butoanele
UNDO si REDO. In partea de sus avem butonul Exit
pentru a iesi din prezentare.

7. Personalizeaza tema aleasa ( Customize)

Aplicatia nu ofera support in limba roména, insa are o
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interfata foarte prietenoasa si simpla si oferd informatii
detaliate despre pasii pe care trebuie s ii urmati pentru

a realiza o prezentare de succes

CANVA

Crescutd in popularitate foarte mult datoritd aplicatiei care
este foarte usor de folosit, Canva ne poate ajuta zi de zi la
orice creatii avem nevoie — de la felicitari tematice, la carti de

vizita si postari specifice pentru canalele social media.

In acest articol revenim cu incd 5 designuri ce se pot face
in Canva si cum sa ne folosim cit mai bine de tot ce are de

oferit aceasta aplicatie faina.

Fiind un editor de fotografii, producator de videoclipuri si
creator de logo-uri, Canva oferd nenumarate sabloane
specifice pentru fiecare model. Acestea se gisesc la optiunea
“creeaza un design” din dreapta sus. Sau in stanga, unde
primim “Recomanddri” in cazul in care nu stim exact ce
cautam.

Pagina de pornire Canva ne aratd “toate designurile tale”.
Existd si optiunea de a crea foldere, dar toate designurile vor
apdrea si pe prima pagind in continuare, si in folderul
redenumit in partea stanga jos.

Sabloanele folosite au de obicei un nume prestabilit care
descrie ce se gaseste in sablon, dar acesta se poate redenumi
foarte simplu, pentru a fi mai usor de gasit ulterior (de ex.
Creative blog modele)

Inca o caracteristica draguti este ci mereu gasim un citat
bun de folosit la deschiderea Canva, in bara Salut! ©)

Ce (mai) putem face in CANVA
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#6. Meniuri

Meniul este acea listd de bucate ce ne prezintd diversele
feluri de mancare si bauturd prezente la un restaurant,

impreund cu preturile acestora.

In Canva, este practic imposibil si nu gasesti chiar de la
sabloane un model de meniu potrivit. O multime de modele
atractive si colorate sunt disponibile, si sunt de preferat in
detrimentul meniurilor simple, de scris negru pe foaie alba.
Poti alege modele cu poza de fundal si text peste, iar poza de
fundal se poate schimba cu una chiar din restaurantul tdu de
exemplu. Designul de meniu din Canva este foarte complex si
sigur te vei distra Incercand sa alegi doar unul dintre atatea

modele frumoase.

#7. Infografice

Infograficul este acea reprezentare vizuala a unor
informatii sau date, asemdnator cu tabelele si diagramele dar
mai evoluat, mai atractiv si mai complex din punct de vedere

vizual si informational.

Din fericire, Canva stie exact ce este un infographic,
asadar e simplu sa gasesti un model care sa te inspire. Poti
doar sa-ti transpui propriul text in sablonul ales si gata. lar
daca scrii “infografic” in sectiunea “creeaza un design”
primesti mai multe optiuni (infografic de afaceri, de educatie,

CV infographic etc). Atat de simplu!
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#8. Mood-boarduri

Un moodboard este acea colectie de imagini sau obicte
concepute pentru a reprezenta un anumit tip de lucru, sau o
persoand sau o stare. Cum 1i spune si numele "mood” este o
stare de spirit, o dispozitie ce poate fi pozitiva, negative,

melancolica si multe altele.

Iar ”board-ul” este acea tabld pe care punem aceasta stare.
In Canva este simplu, deoarece pur si simplu scriem
”Moodboard” in cadsuta de cautare de pe prima pagina (langa
casuta “creeazd un design) si primim toate optiunile

disponibile pentru a ne crea propriul moodboard.

Moodboard-ul este un ansamblu digital de fotografii si
culori, iar in Canva e simplu de lucrat la culori, pentru a crea
ceva nou. Acest design poate fi confundat cu un colaj, dar
accentul se pune pe ceea ce vrea sd transmitd din punct de
vedere al sentimentelor (de ex. wedding moodboard sau

traveling moodboard).

#9. Video-uri

Un videoclip este un scurt film, cu caracter artistic sau
publicitar. In functie de tipul de prezentare, este bine si nu fie
un video prea lung. In Canva, poti edita durata unui clip si poti
modifica fiecare pagind a prezentdrii cu text si imagini proprii.
Daca alegi un model prestabilit, diferite video-uri tematice

sunt disponibile pentru editare si presonalizare.
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#10. Felicitari

Ce poate fi mai fain decat sa creezi o felicitare colorata si
plind de emotie? Partea buna este cd o poti imprima direct din
Canva, pe carton sau orice tip de hartie. Odatd intrat in
designul Felicitare, in partea stanga sub optiunea de Sabloane
si Incarciri, ai Fotografii, ceea ce inseamni ca poti si-ti faci
propria felicitare personalizata de la zero, o fotografie tematica
peste care adaugi textul dorit. La Text gasesti o multime de

combinatii de fonturi care se pot mula perfect pe felicitarea ta.

Bonus #11. Stories pentru social media

Suni bine, nu? & De obicei un story este 0 pozi peste care
adaugam gif-uri, scris, dim tag location sau facem direct un
boomerang. Ei bine, Canva face toate astea pentru noi la
designul “Povestea ta/Your Story”. Povestea ta animatd iti
oferd o multime de optiuni dragute de scurt-metraj cum s-ar

zice, ce se pot descdrca apoi direct in format videoclip mp4.

CHATTER PIX

OBIECTIVELE EXERCITIULUI: smartphone, conexiune
internet pentru descarcarea aplicatiei si pentru a va trimite
creatiile; nu este nevoie de internet daca aplicatia este
descarcatd in prealabil, iar creatiile sunt ardtate pe telefon.
Istalarea aplicatiei / utilizarea aplicatiei »> »> »» »» Elevii vor
identifica etapele de realizare a unui video in aplicatia Chatter
Pix Kids, pe baza instructiunilor primite Educatie civica:
Elevii vor reda oral trasaturile unei persoane, folosind drept
exemplu un personaj creat de ei in aplicatie Stiinte: Elevii vor

reda oral nevoile de baza ale vietuitoarelor si le vor prezenta in
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video-urile create Limba romana: Elevii vor crea dialoguri /
discursuri scurte despre opere si personaje cunoscute sau
create, poezii etc. pe baza instructiunilor primite. Vor exersa
abilitati de storytelling (povestire). VIDEO ETAPELE
EXERCITIULUI »»> »» »» »>» »> »> Comunicati elevilor
obiectivele orei, ce vor reusi sd faca / invete pana la finalul
orei Prezentati continutul nou al orei in functie de disciplina
aleasd Prezentati aplicatia Chatter Pix Kids si pasii de urmat
Creati un video in aplicatie impreuna cu elevii Anuntati tema
de lucru individuald sau pe echipe Invitati-i sa prezinte
colegilor personajele create, catre clasd sau in echipe.
Incurajati-i sa isi ofere feedback. Incepeti ora prin anuntarea
obiectivelor, ce vor reusi elevii sd faca si sa invete pand la
finalul orei. Aceste obiective vor fi reluate la finalul orei,
discutand despre realizarea acestora. Prezentati continutul nou
al orei, in functie de disciplina pe care ati ales-0. La Educatie
Civicda poate fi vorba despre notiunea de persoand si
caracteristici, la Stiinte puteti discuta despre nevoile de baza
ale vietuitoarelor, iar la limba romand (in variantele ei de
Comunicare in limba roména sau Limba si literatura romana)
poate fi un bun prilej de a vorbi despre dialog, vorbit in public,
trasaturi ale personajelor etc. Prezentati aplicatia Chatter Pix
Kids si cum veti lucra cu ea pe Prezentati aplicatia Chatter Pix
Kids si cum veti lucra cu ea pentru atingerea obiectivelor de
invatare s1  dezvoltarea  competentelor  planificate.
www.indreptardigital.ro Activitdti formatoare care apropie
invatatorii de elevi prin exercitii moderne, relevante si
captivante cu ajutorul tehnologiilor digitale pagina 2 GHID
DE EXERCITII PENTRU CLASELE 0 - 4 Pasul 1: intrati in
aplicatie si din ecranul principal selectati TAKE PHOTO.
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Pasul 2: incadrati in patratul negru desenul / personajul
desenat / imaginea cdrora doriti sd le dati voce si apasati
butonul galben cu simbolul aparat foto. Pasul 3: trasati o line
pe ecran, in locul unde ar fi gura elementului fotografiat, dupa
care veti observa cd butonul cu simbolul unui microfon va
deveni activ si de culoare rosie. Aplicatia Chatter Pix Kids se
descarca gratuit din AppStore (pentru 10S) sau Google Play
(pentru Android). Este preferabil ca elevii sa o descarce inca
din timpul pauzelor sau de acasi. In sectiunea de
,cautd/search”, tastati: Chatter Pix Kids — aceasta este
imaginea aplicatiei. Apdsati pe Instalati/ Install. Ulterior
instaldrii, veti regdsi acest simbol pe ecran: 1. 2.
INSTALAREA APLICATIEI CHATTER PIX KIDS
REALIZAREA UNUI VIDEO www.indreptardigital.ro
Activitati formatoare care apropie Invatatorii de elevi prin
exercitii moderne, relevante si captivante cu ajutorul
tehnologiilor digitale pagina 3 GHID DE EXERCITIL
PENTRU CLASELE 0 - 4 3, 2, 1 Pasul 4: apasati butonul cu
simbolul microfon si asteptati 3 secunde, indicate pe ecran
pentru a va Inregistra vocea, mai exact ceea ce doriti sa spund
personajul; durata maximd de inregistrare este de 30 de
secunde. Pasul 5: ascultati apasand butonul verde de Play sau
inregistrati din nou apadsadnd butonul rosu. Dacd sunteti
multumiti de inregistrare apasati butonul portocaliu din
dreapta sus pe care scrie Next. Pasul 6: in acest pas puteti
adduga filtre imaginii (in Filter), diverse imagini (in Stickers),
rame (in Frame) sau texte. Apoi apdsati Next. Pasul 7:
ascultati apasand butonul verde. Video-ul va fi deja salvat in
Galeria aplicatiei si il puteti vedea apasand butonul Gallery.

www.indreptardigital.ro Activitati formatoare care apropie
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invatatorii de elevi prin exercitii moderne, relevante si
captivante cu ajutorul tehnologiilor digitale pagina 4 GHID
DE EXERCITII PENTRU CLASELE 0 - 4 Pasul 8: salvati
creatia in telefon pentru a o putea posta sau trimite mai
departe. Apasati butonul din dreapta butonului verde, cel cu
simbolul unui telefon peste care se suprapune o sigeata.
Urmand pasii de mai sus, creati impreuna cu elevii un personaj
si treceti-1 prin pasii aplicatiei. Poate fi un personaj care e
relevant pentru lectie sau pentru cultura / identitatea clasei. La
partea de lucru individual, anuntati modul de lucru si tema.
Elevii pot lucra individual pentru realizarea personajelor sau in
echipe. La finalul lectiei, fiecare elev este Incurajat sa prezinte
personajul creat in fata colegilor sau 1in echipa. Va
recomandam sa 1i indrumati pe elevi sd isi dea feedback
constructiv, ce le-a placut la lucrarea colegului, ce ar vedea
imbunatatit. In functie de modalititile pe care le folositi pentru
a comunica online cu elevii dumneavoastra, acestia va pot
transmite inregistrarea pe mai multe canale (whatsapp, chatul
de facebook, e-mail etc.). Daca aveti un sistem de proiectie in
clasa puteti sd redati filmuletele elevilor la acesta. Ora se
incheie cu verificarea atingerii obiectivelor si cu o scurtd
discutie frontal despre Ce le-a placut? Ce a fost cel mai dificil?
Ce au invatat? Ce vad imbunatatit? La ce alte discipline /
activitdti pot folosi activitatea. Fisa de exercitii este una
orientativa, ce poate fi adaptata pentru diferite teme/ proiecte.
Pentru mai multd inspiratie vd asteptam pe grupul privat de
Facebook Indreptar Digital:

www.facebook.com/groups/IndreptarDigital/
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participe la concursuri s1 sarbatorile comunitatii.

Resurse: fise, foi de bloc, carioci, pixuri, foi de flipchart, markere, computer, videoproiector, ecran,

tabla smart, CD, DVD.
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DESFASURAREA ACTIVITATII

Activitatea se desfasoara pe parcursul a 4 ore (4 subactivitati).

1) Povestea mea (1 ora)
Elevii sunt rugati sa reflecteze individual si sa dea in scris raspuns la intrebarea:
,Cine sunt eu?”. Fiecare elev va descrie diferite aspecte ale identitatii sale in cadrul activitatii:
,»Cercurile identitatii”. Pe cercurile desenate elevii pot indica diferite aspecte: nume, vdrsta, origini/
familie, o calitate, un defect, preferinte muzicale, hobby-uri. In partea a doua a activitatii, vor
prezenta fotografii cu mame rrome si de alte etnii, care impreuna cu copiii pregitesc mancaruri

traditionale de Pasti, Craciun sau altd sarbatoare. Cu ajutorul tehnologiei am putut sa ne

bucuram de Indeletnicirile fiecdruia. De asemenea, am vrut ca prin aceastd activitate sa-i Incurajez
pe copii sa faca lucruri noi, sa le incurajez talentul, iar pentru altii sa fie o ,,revelatie” prin care sa

observe ca pot sa realizeze lucruri frumoase daca continud sa se descopere pe ei insisi.

Elevii au folosit aplicatia de editare foto explicatd mai jos.
Snapseed

Sursa foto: play.google.com

Este aplicatia ideald daca esti incepator in editarea pozelor pe telefon. Snapseed are
numeroase filtre presetate, insa ai posibilitatea de a le schimba sau chiar crea filtre noi. Poti schimba
rapid pozele cu un filtru alb-negru sau sa le dai un aspect vintage. Mai are si alte cateva functii

clasice, precum cropping, frames, straightening, vignettes si alte asemenea.

Snapseed are o functie avansata care iti permite sa editezi cu precizie fundalul si anumite
zone ale pozei, astfel Incéat sd modifici saturatia, contrastul sau luminozitatea doar in acel loc. in
plus, aplicatia salveaza istoricul editarilor, asa cd poti sa te intorci la modificarile anterioare ale
pozelor. In total, ai 26 de tool-uri pentru editarea pozelor, printre care Glamour Glow, HDR sau

Pose.

SNAPSEED - editor foto complet si profesional dezvoltat de Google
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in continuare vor urma pasii pe care le recomand pentru a obtine usor si rapid o fotografie

mai buna inainte de a o posta pe reteaua sociala favorita.

- Intra in aplicatie, alege fotografia pe care vrei sa o editezi si apasa butonul de editare.

Aplica filtrul HDR Scape. Intoarce-te la Instrumente, selecteazi si aplicii Vinietd. Tot la

Instrumente, mergi la Optimizeaza si aplica Contrast in jur de +20. Acum fotografia e gata si

0 poti posta.

Inainte, poti sa pui in practica un truc ce iti va usura sarcina pentru urmatoarea fotografie.

Mergi la butonul din stanga celor 3 puncte din dreapta sus si selecteaza Salveaza Aspectul. Pe

viitor alege fotografia pe care vrei sa o editezi, mergi in Aspectele mele si aplica aspectul salvat

anterior pentru ca doar intr-o secunda fotografia sa fie gata pentru a fi urcata online . .

Vezi mai jos un tutorial video cu cele prezentate:

https://youtu.be/A nQAhU-pr8

In finalul activitatii, elevii au completat casetele de mai jos (fise de lucru), cu raspunsuri

succinte, asa cum le stiu din propria experientd de viata.

1. Ce stii despre etnia rroma?

2. Ce obiceiuri/ traditii cunosti?

3. Canta un cantec popular specific etniei

rrome?

4. Prezintd o reteta de mancare gatita de etnia

rroma.

5. Enumera meserii practicate de etnia rroma.

6. Ce proverbe cunosti despre etnia rroma, dar
care, pot fi, de fapt, mituri? Demonteaza-le prin

argumente!
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7. Spune 10 cuvinte uzuale pe care le utilizezi  |8. Danseaza un dans de origine rroma!

din limba rromani.

9. Ce produse exista in comert, inspirate din 10. Comenteaza in 3 propozitii, daca iti respecti

obiceiurile si traditiile etniei rrome? etnia de apartenentd, respectiv etnia rroma.

2) Impreuni pentru o comunitate fericiti (1 ori)

Activitatea se desfasoara in comunitate, la anumite institutii. Elevii sunt impartiti in mai
multe grupe pentru a participa la mai multe intalniri. Persoane adulte de diferite etnii, din diferite
domenii incearca sa le stimuleze elevilor gustul pentru frumos, sa le insufle dragostea pentru o
anumitd meserie. Sesiunile sunt organizate o data pe saptamana, concentrandu-se pe alegerea unei

meserii si pe intdlnirea dintre generatii.

De asemenea, elevii pot face vizite in diferite gospodarii, familii de rromi, romani sau alte
etnii specifice zoneli, in lacase de cult, muzee, expozitii cu lucrari ale artistilor plastici apartindnd
diferitelor etnii, unde vor realiza fotografii, le vor edita si le vor posta pe situl scolii. Dupa aceste

intalniri, elevii vor realiza si cite un afis cu promovarea acestor activitati folosind websit-ul scolii

sau alte platforme de social media (facebook, instagram, whatsapp, snapchat, pinteres, twitter).

Pentru realizarea afisului au folosit aplicatia de mai jos.

Canva - Editor foto si instrument de design graphic - https://youtu.be/dQIg9HZsPNA

Cu peste 60.000 de sabloane, aplicatia Canva are un sablon pentru aproape fiecare ocazie. Nu numai
ca, ofera si sabloane in diferite dimensiuni si tipuri. De exemplu, exista sabloane separate pentru
coperte Facebook, Fluturasi, Invitatii si postari Twitter etc.

Dupi selectarea unui sablon, il puteti personaliza complet. In timp ce aplicatia ofera cateva
cliparturi, 1i lipseste autocolante. Puteti, totusi, sd adaugati mai multe straturi de caractere si imagini

in aceasta aplicatie. Chiar daca esti un incepator, prietenii si colegii tai vor fi surprinsi de munca ta.
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3) Portul traditional — frumusetea diversitatii culturale (1 ora)

La activitate se prezinta fotografii cu portul traditional al diferitelor popoare, inclusiv al
rromilor si romanilor. Se vor prezenta si costume traditionale, in marime reala. Se va cere elevilor
sa explice diferentele dintre aceste costume. Vor fi invitati sd identifice cérui popor i apartin
diferitele costume, dar si partile componente ale fiecarui costum traditional. Fiecare elev va desena
costumul traditional care apartine etniei din cre face parte si Incd ceva reprezentativ pentru cultura
sa. Desenele vor fi scanate si prelucrate in Paint, apoi se va realiza o expozitiein scoala cu ocazia

Zilei Internationale a Rromilor — 8 Aprilie si Zilei Nationale a Romaniei — 1 Decembrie.

Prelucrare imagini- Paint

Paint este o aplicatie simpla de editare grafica, care vine instalat cu Windows. Se poate
gasi fie tastand PAINT in zona de cautare de la START, fie START - All Programs - Accessories
(la versiunile mai vechi ale sistemului de operare).

Fereastra aplicatiei contine o pagind alba (zona de lucru) si in functie de versiunea
sistemului de operare Windows, bara de meniuri (File, Home, View), bara de instrumente, bara de
stare.

1. Se deschide aplicatia Paint

2. Se deschide o imagine salvata in calculator: RN =g ———

File/ Fisier 2 Open/ Deschidere = cautare imagine = Open/ Deschidere

MNou
|

Se poate incarca imaginea si cu Copy-Paste

)
N Deschidere

1 i %Deschidere(tlrl—m
5
-

Deschideti o imagine existenta.

3. Se acceseaza meniul View/ Vizualizare pentru a vedea imaginea la o dimensiune mai mica ,

daca este nevoie (nu se modifica dimensiunea reald a imaginii).

4. Se redimensioneaza imaginea, prin comprimare sau inclinare: HOME/Pornire = RESIZE/

Redimensionare

Se poate selecta redimensionarea procentuala sau in pixeli

102
Material realizat cu sprijinul financiar al Mecanismului Financiar al SEE 2014- 2021. Continutul acestuia (text,
fotografii, video) nu reflecté opinia oficiala a Operatorului de Program, a Punctului National de Contact sau a Oficiului
Mecanismului Financiar. Informatiile si opiniile exprimate reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorului/autorilor.



Iceland D-‘:l-E .Working together for a
Liechtenstein green, competitive and

Norwayerants inclusive Europe.”

Daca se lasa bifata optiunea Maintain aspect ratio/ Mentinere raport aspect, Cum este

implicit, redimensionarea se face proportional.

5. Se rastoarna imaginea pe orizontala (personajul din stanga va fi in dreapta) HOME (Pornire)

-2 ROTATE/ FLIP (Rotire/ Rasturnare)

4) Diversitatea— O sansa in plus pentru viitor (1 ora)

Elevii sunt initiati si invatati sa realizeze un program artistic, astfel promovand traditiile
culturale, nationale si minoritare, sd participe la sarbatorile comunitatii si la concursuri.
Se formeaza o echipa multiculturald alcatuita din fete si baieti, cel putin un elev sa fie de alta etnie.
Din cei 5 membri ai echipei, 2 sunt de etnie rroma, 1-roman si 1- rus lipovean, 1 — maghiar. Pentru
proba teoreticd, elevii trebuie sa aiba cunostinte din domeniile educatiei civice si istoria, traditiile si
obiceiurile minoritatilor nationale.

a) Pentru proba creativ-artistica, care trebuie sa reflecte viziunea elevilor despre diversitate, se
realizeaza un film. Acest film, trimis electronic la Asociatia Divers pe o adresa de email,
prin wetransfer, va participa la o preselectie pentru faza nationala a concursului.

Pentru realizarea programului artistic si a filmului s-au folosit mai multe aplicatii:
- prelucrare negative, editare fisiere audio, decupare
- inregistrare audio-video si prelucrare

- transfer filmare

BandLab (Android / 10S / iPadOS)

Cu aceasta aplicatie se creeaza muzica. Este una dintre cele mai bune solutii pentru a face muzica

pe mobil, cu o suta de instrumente virtuale si o biblioteca mare de ritmuri si bucle pentru

compunerea melodiilor. De asemenea, va permite si inregistrati sunetul instrumentelor si vocea

proprie folosind microfonul telefonului si va permite, de asemenea, sa colaborati cu alti utilizatori

din comunitate. Pentru a descarca aplicatia, dacd utilizati Android, vizitati sectiunea
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corespunzatoare din Joaca Store si apasati butonul instala. Daca utilizati 10S / iPadOS, in schimb,

accesati sectiunea corespunzatoare din App Store, apasati butonul obtine si_instala si autorizati

descarcarea prin 1D-ul fetei, Atingere ID, o Parold Apple ID. Apoi, porniti aplicatia atingdnd

butonul deschis. Apare_pe ecran o _icoanita care tocmai a fost adaugata pe ecranul de start.

Acum cd vedeti ecranul principal al aplicatiei, creati-va contul pentru a profita de serviciu si alegeti

daca doriti sa va inregistrati e-mail sau prin profil google, Facebook sau prin numar de

telefon. Apoi indicati nume, selectati o fotografie pentru profilul dvs., apoi specificati motivele

care va determinad sa utilizati aplicatia.

Cum se foloseste Bandlab

Dupa finalizarea procedurii de creare a contului, atingeti butonul (+) plasat in partea de jos, alegeti

ce Instrument s Incepeti sa cantati sau daca veti incepe compozitia muzicala utilizand MIDI,

microfonul telefonului mobil sau al tabletei si asteptati cateva momente pentru ca editorul aplicatiel

sa fie vizibil.

In acest moment, daca ati ales sa redati un instrument, utilizati controalele disponibile pe ecran

pentru a incepe sa redati, daca ati decis sa utilizati buclele, selectati buclele pe care doriti sa le

adaugati din biblioteca bogata a aplicatiei si atingeti casetele de pe ecran. pentru a reda propria

melodie, in timp ce, daca alegeti sa apelati la descarcare MIDI, cele pe care intentionati si le

utilizati inainte de a putea incepe sa cantati diferite instrumente.

Daca aveti nevoie pentru a activa metronomul, as dori sa subliniati ca puteti face acest lucru pur si

simplu apasand butonul corespunzator din partea de jos dreapta, in timp ce ajustati setdrile legate de

tempo, tasta folositd etc., trebuie doar sa atingeti butonul cu butonul roata de transmisie Situat in

partea de sus a ecranului si actionati pe meniurile si optiunile disponibile.
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In toate cazurile si daci ati ales sa inregistrati sunete cu microfonul dispozitivului, pentru a incepe

inregistrarea apasati butonul cerc rosu plasat in partea de jos a ecranului. Cu toate acestea, pentru a

opri inregistrarea, atingeti butonul cu patrat gri.

Dupa terminarea inregistrarii, salvati-va creatia apasand butonul cu norul si sadgeata prezentati in

partea dreapta sus a ecranului si alegeti daca doriti sa arhivati melodia doar pentru dvs. atingand

redarea Salva sau daca permiteti altor utilizatori care utilizeazi serviciul sa o asculte, selectind

optiunea publica.

Apoi puteti accesa toate compozitiile muzicale pe care le-ati creat, atat private, cat si publice,

accesand ecranul principal al aplicatiei si selectand pictograma cu folderul si nota

muzicala prezent in partea dreapta jos a ecranului.

Acest software de editare audio este un editor audio si muzical profesional cu functii complete
pentru Windows si Mac. Inregistrati si editati muzica, voce si alte inregistrari

audio. Cand editati fisiere audio , puteti tdia, copia si lipi parti ale inregistrarilor, apoi

puteti adduga efecte precum ecou, amplificare si reducerea zgomotului . WavePad functioneaza
ca editor WAV sau MP3, dar accepta si o serie de alte formate de fisiere, inclusiv VOX, GSM,
WMA, audio real, AU, AIF, FLAC, OGG si multe altele.

Software de editare video usor de utilizat

Editare intuitiva, rapida Cel mai rapid procesor de flux video

Exportati pe fisier sau disc Inscriptionati, incarcati, salvati si distribuiti
Efecte vizuale si tranzitii Include peste 50 de efecte si tranzitii
Instrumente audio digitale pure Editati si aplicati efecte pieselor audio

Peste 60 de formate video acceptate Accepta toate formatele video populare

Editare video 3D si 360 Editati si exportati fisiere video 3D si 360.

VideoPad este un editor video complet pentru a crea videoclipuri de calitate profesionald in cateva
minute.
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Creati videoclipuri pentru DVD, HD, 360, YouTube si multe altele
Inscriptionati filmele finalizate pe DVD sau exportati videoclipul pentru a le partaja online sau
pentru a le salva pe un dispozitiv portabil.

Software VideoPad pentru editare video  Descarcati VideoPad Video Editor pentru Windows

Editati videoclipuri de pe o camera video DV, VHS, GoPro, camera web sau toate formatele de
fisiere video obisnuite, inclusiv avi, wmv, divx, mp4, apng, mpeg si multe altele.

Trageti si plasati clipuri video

Aplicati efecte si tranzitii, reglati viteza video si multe altele

Pentru expedierea de fisiere mari prin email, WeTransfer a devenit foarte popular in ultimii ani, dar
sunt cateva particularititi pe care trebuie si le ai in vedere. In primul rand, fisierele expira dupa
doar cateva zile. In al doilea rand, exista si o limita pentru dimensiunea efectivi a fisierelor. In
ultimii ani, majoritea clientilor de email populari suporta o dimensiune maxima per email de
aproximativ 25-30MB. Avand in vedere ca nevoile noastre in materie de stocare au explodat, sunt
sanse foarte mari ca respectiva dimensiune sa nu-ti fie suficientd. Alternative sunt multe. In cazul in
care esti utilizator de Dropbox, Mega, OneDrive, Google Drive sau alte serviciu de cloud, iti poti
partaja fisierele dorite direct de acolo prin email sau orice aplicatie de chat. in cazul in care nu vrei
sa-ti faci un cont de cloud doar in acest scop, \WeTransfer iti permite sa trimiti prietenilor fisiere de
pana la 2GB. In plus, nu exista limita pe numérul de email-uri pe care le poti trimite cu maxim 2GB
atasati. Singurul detaliu important de retinut este ca, indiferent daca sunt sau nu descarcate fisierele
respective de pe serverul \WeTransfer, vor disparea in 7 zile. Daca esti intrebat, ce varianta a
serviciului te intereseazd, opteaza pentru cea gratuitd. Apasa pe Add your files in stanga si
selecteaza-ti fisierele de pe hard disk pe care le doresti expediate. Asteapta pana sunt urcate pe
serverul WeTransfer. Tasteaza adresa sau adresele de email ale destinatarilor in campul ”Email to”,
separate prin tasta Enter. Poti expedia un email n aceastd maniera la maxim trei adrese de email
diferite. Completeaza-ti adresa proprie in campul ”Your email” si, eventual, tasteaza un mesaj care
vrei sa Insoteasca fisierele respective. Dupa ce ai parcurs acesti pasi, apasd pe butonul Transfer.
Dupa doar cateva minute, ar trebui sd primeste in email, atat tu, cét si destinatarii, un link pentru

descarcarea fisierelor respective. Mecanismul este cat se poate de simplu si nu implica vreun risc.
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CONCLUZII

Studiul disciplinei ”Programeaza-ti viitorul” il ajuta pe elevul de gimnaziu sa exploreze si
sd-si descopere vocatia, aspiratia catre un anumit domeniu, meserie, activitate, alegandu-si astfel
propriul parcurs educational si profesional.

Tehnologia si aplicatiile digitale sunt doar instrumente care pot fi utilizate intr-0 varietate de
moduri, pot sustine sau transforma activitatile de invatare ale elevilor. Pentru a evalua valoarea
unei tehnologii sau aplicatie, trebuie sa analizam modalitatile in care ea este folosita sau in care

poate fi folosita la clasa sau in afara clasei, la activitatile extrascolare.

> o

¥

Pentru vizionarea programului artistic pregatit de elevi se folosesc linkurile urmatoare:

https://divers.org.ro/asociatia-divers/proiecte/concursul-national-pt-elevi-diversitatea-o-sansa-in-

plus-pentru-viitor/diversitate-2017

https://youtu.be/xfIN74yv2ZM Scoala Gimnaziala nr.2 Botosani
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